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תאורת במה  - אורי רובינשטיין

מבוא

מהן מטרות העיצוב בתיאטרון?

 אינפורמטיבית

 אמוציונלית (רגשית)

 אסתטית

מהן מטרות עיצוב התאורה בתיאטרון?
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ויהי אור-

הארה, היראות Illumination, visibility

לראות את הבמה/השחקן, איזון בין אור וצל/חושך, לא מסנוור

מיקוד-

כיוון, בררות Focus


שולט על מה שהעין רואה, במו מצלמה בקולנוע
אווירה-

אינפורמטיבית ורגשית Atmosphere, mood


חם:קר/שמח:עצוב/יום:לילה/קיץ:חורף/מצחיק:מפחיד


זמן, מקום, מזג אוויר ...

המימד השלישי-
עומק, פרספקטיבה Dimension, depth, plasticity

לראות פרטים בפרצוף השחקן, להגביר את תלת-מימדיות של התפאורה, להפריד בין שחקן ותפאורה
היכן אנחנו נמצאים?

כאשר מדברים על עיצוב במה, אנו מתייחסים אל עיצוב החלל שבו מתרחש האירוע התיאטרלית

חלל ארכיטקטוני-
תיאטרון, במה, אולם, חדר, קירות, מגבלות טכניות
חלל סצנוגרפי-  תפאורה, סגירות במה (מסכים)
חלל דרמטי-
ממשי אבל מיוצר בראש הצופה, לפעמים מילולי (שייקספיר)

שיטות בתאורת במה


שטיפה WASH-אור כללי על כל הבמה, או בכיוון ישיר 



או בהצלבה (cross) 



אפשרית שטיפה לבנה או שטיפת צבע, או צבע שונה מכל צד

שטיפה אזורית-
כמו שטיפה אבל מחלק את הבמה לאזורים 

לפי הצורך וגודל הבמה




בק לייט BACKLIGHT-
תאורה נגדית תלוי בעומק הבמה ומכוון מעבר

 לראשיהם וכתפיהם של השחקנים. מוסיף עומק, נותן צבע 

לבמה, כאשר עובד לבד ללא אור פרונטלי השחקנים בצלליות.

רצפה FOOTLIGHT-
יכול לבוא מפינות הבמה לשטוף את הבמה עם צבע- מצד אחד או משני הצדדים, או יכול לבוא מקדימה להאיר רק אזור מוגדר.  נותן אווירה מיסטית או מפחיד, תלוי בצבע.  עושה את השחקנים יותר גבוהים או כאילו מרחפים.

טופ TOP-
תאורת עילית מעל הראש וקצת קדימה מהשחקן.  אור דרמטי, פנים לא מואר לגמרי, קצת צל.  נותן עיגול אור קטן על הבמה, אזור מאוד מוגדר.

ספיישל SPOT-
פנס מקדימה או טופ לאזור קטן ומוגדר מאד, בקונטרה לשטיפה.

סיידים, רחובות HXL (HIGH CROSS LIGHTS) , SIDES, TREES-


תאורת צד, מצידי הבמה, מצוג או על עמוד שהפנס עד גובה ראש (רחוב).


זה אור טיפוסי למחול, שמדגיש את הגוף יותר מאשר הפנים.


טוב לקטעי תנועה ומחול, ולאווירה.  פחות מתאים לתיאטרון ריאליסטי. 



מערכת חשמל ובקרת תאורה







(from: “Stage Lighting", Richard Pilbrow, Studio Vista London 1979)
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גוף תאורה, פנס


סוגים שונים ועוצמות שונות.  עוצמת הפנס נמדד בקילוואט KW.








עמעם, דימר, DIMMER





שולט על עוצמת האור על ידי הורדת המתח (Volt)


באמצעות מעגלים אלקטרוניים





קו חשמל, כבל





פנס מתחבר לשקע בתוך תקרא באינסטלציה קבועה, או מחובר לכבל מאריך או צמה לפנסים בודדים (רצפה) או הקמה על עמודי תאורה (סטנדים). התקע מגיע ללוח חיבור (patch)  או ישר ללוח דימרים.


 





לוח פיקוד





ידני או ממוחשב, אנלוגי או דיגיטלי.  כאן אפשר לבנות "תמונות".  הלוח שולח אות של מתח נמוך לדימרים עם פקודה להעלות או להוריד את עוצמת האור.





הזנה לחשמל





הזנה לחשמל תלת-פאזי


3~ x __Amp








כבל פיקוד
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מיקוד





ויהי אור





  המימד השלישי














