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Primer de tot conentar que aquest programa s'h realitzt en un curt
peri ode de tenps, per aixe demanen discul pes per |a posible

conpl exitat que es trobe al cedig font.

Tamb, he de dir que aquest programa s'ha realitzat coma treball extra
de L¢gica de Priner Ordre de primer curs de Ingenieria Informtica a
la universitat d alcant, per a ms informaci ¢ sobre |I'asignatura:

http://ww. dcci a. ua. es/ dcci a/ i nf/ asi gnat uras/ LPO
La bibliografia utilitzada per a realitzar el programa ,s |la segeent:

-Llibre de text de L¢gica de Priner Ordre de |a universitat d'alacant.
Autors: M Jesfs Castel de Haro
Fara¢n Ll orens Largo

-Programaci ¢n en C/ C++. Ed. Prentice Hall.

Agquest ,s un programa nolt sencill que realitza una taula de veritat
d'una f¢rnula donada del C.lcul de proposicions. Tanb, detecta

guan hemtractat anb una tautologja o identitat |egica, una contradicci¢
0 una contingencia. A ms podemgrabar els resultats del nostre treball
en un arxiu *htm.

El programa s'ha realitzat anb el |lenguatje de programaci ¢ C baix

Ms- Dos anb el conpilador Borland C 3.1.



Aquest programa realitza taules de veritat tal i comles fariem sobre paper

3.1.-Caracterjstiques del c.lcul de proposicions aplicades al prograna

En c.lcul de proposicions podemutilitzar el segeent alfabet:
-Vari abl es proposicionals: p,q,r...

Al programa podem utilitzar qual sevol nonbre per a una variabl e
proposi ci onal. Podremutilitzar nons com "p", "pep","juan nenja"
etc...

- Conectives | +giques:

- Negador --> al programa s'utilitza el sjnbol !
- Conj unt or --> al programa s'utilitza el sjnbol &
- Di syunt or --> al programa s'utilitza el sjnbol |
-lmplicador --> al programa s'utilitza el sjnmbol >

- Coi npl i cador--> al programa
s'utilitza el sjnmbol =

-Sinmbols auxiliars: () , [ 1, {}

Al programa no s'utilitzen ja que |'ordre o preferSncia de |es
proposi ci ons nol ecul ars ,s inposat per |'usuari conforme es va
constru«nt |la taula de veritat.

3.2-Teoria semntica en c.lcul de proposicions aplicada al program

Tota f¢rnmula, enunciat del |lenguatje de la legica t, un valor de veritat
gue s'ha de determinar i segons |'axioma de la |egica de prinmer ordre tota
proposici ¢ es certa o falsa pero les dues a la volta. Per tant tenimdos
val ors de veritat:

Verdader (V) --> Al programa s'utilitza un 1
Fals (F) --> Al programa s'utilitza un O

Per tant treballemanb | a denom nada Legica cl.sica o bivalente, ja que noms
trebal | em anb dos val ors de veritat.

Per a contruir una taula de veritat tamb, tenimque tenir en conpte |la
seva complexitat, grand.ria. Per a calcular el nEmero de col umes
necess.ries si tenimn varibles tindre 2*n files en la taul a.

Tanb, per a fer el programa s'ha tingut en conpte que per a la prinmera
variable tindrem (2*n)/2 valors Vi (2"n)/2 valors F, per a |la segona
(272n)/ (272) valors de Vi (2”n)/(272), aixj fins ala £ltim variable

a un tindremun valor de V seguit d un F etc.

Segui n aquest algoritnme s'ha inplenmentat una funci ¢ en C que plena tots
els valors de veritat de les varibles. Despr,s per a conpletar la taula
s'han realitzat funcions de negaci ¢, conjunci ¢, disjunci¢ etc..



4.1.-Compil aci ¢ del program
Qual sevol conpil ador de C/ C++ es v.lid. La versi¢ execultable
entregada s'ha conpilat anb el Borland C++ 3.1

4.2.-Realitzaci ¢ d una taula de veritat

Per a realitzar una taula de veritat a partir d una fbf escolliml’' opcit¢
introduir fornmula. Per a introduir la forrmula hem de seguir |les segeents
i nstrucci ons per a que el program |a reconega:

-No es poden posar espais.
-Hem d' utilitzar tants par, ntesis com operadors
si hi ha alguna variable '"solta' hi ha que possar-la
tanb, entre par, ntesis.
Per exenpl e:
p>q --> el programa la no la
reconeix i no far...la
taul a de
veritat corresponent a la f¢rnul a.
(p>q)--> aquesta seria la
fé¢rmula correcta.
Al tres exenpl es:

((p&q)>r) -->no v.lida ja
que la variable r est..'solta

((p&g)>(r)) -->v.lida

(p>qé&r)>r -->no v.lida

(((p>a) &(r))>(r)) --> v.lida

Una volta introducda la f¢rnmula podremvisualitzar la taula de veritat
i vore si es tracta d'una tautol ogia, contingencia o contradicci¢.

| podrem guardar la taula en un arxiu *.htm per a poder visualitzar |la
taul a amb un explorador d'internet. Aquesta opci ¢ es recomanabl e quan
es faten taules de veritat anb noltes variables ja que podrem vore

la totalitat de la taula despl atant-nos anb | es barres de despl atanent.

Les principals linitacions del programa s¢n les restriccions a
| " hora de treballar anb parSntesis i que no es pot operar anb ms
de 256 variables diferents.

El cedig font del programa pot ser nodificat i utilitzat per a qual sevol fi.
Per a qual sevol conentari sobre el progranma podeu escriure a:

psc8@l u. ua. es
Altres coses sobre nosaltres a:
Pau S nchez:
Webmaster de: http://ww. ctv. es/ USERS/ pscl17/ home. ht

H ctor Garcja:
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