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CHAPITRE I
I-1) INTRODUCTION


L’objet de ce document est de fournir des informations et des conseils pratiques à tous les enseignants souhaitant se lancer dans l’aventure de la création d’une page personnelle pour leur établissement scolaire ou leur classe.

Il existe sur le marché une multitude d’ouvrages traitant de ce sujet, mais leur contenu, souvent trop dense ou trop technique, a de quoi décourager les  non-spécialistes que nous sommes.


Je vais donc tenter de montrer ici que créer une page personnelle est à la portée de tout enseignant motivé, ayant  il est vrai une connaissance suffisante de la manipulation d’un micro-ordinateur et une pratique préalable du réseau Internet.

Ce document est conçu comme une méthode, raison pour laquelle je vous encourage à le parcourir du début à la fin, même si certains éléments vous sont déjà connus.


Le texte se suffit à lui-même, mais vous pourrez l’exploiter de façon beaucoup plus interactive en vous connectant simultanément sur le site d’Educaweb (http://members.tripod.com/~educaweb) que j’ai crée spécialement à cet effet. Vous pourrez y retrouver en ligne tous les exemples cités au cours de ce guide et de nombreuses informations pratiques concernant la création d’une page web.


Internet évolue très rapidement, des ajouts et des modifications à ce document pourront donc être disponibles en téléchargement sur la page d’Educaweb.  


Certains paragraphes seront précédés par les icônes suivantes, destinées à attirer votre attention sur :


[image: image2.wmf]  une information d’ordre technique.


[image: image3.wmf]  un conseil ou une idée d’exploitation.


Les illustrations correspondent pour Macintosh (MAC) au système OS8 (très semblable au système 7.x dans sa présentation) et à Windows 95 pour les ordinateurs Pc (PC).

I-2) LE  RESEAU INTERNET


Internet est en fait  un vaste réseau d’ordinateurs connectés entre-eux. Le réseau peut-être comparé à une immense toile d’araignée, d’où son nom anglais, 

le Web.


En utilisant ce réseau, les ordinateurs vont pouvoir échanger des informations, pouvant contenir du texte, des images, du son ou de la vidéo. L’utilisateur d’Internet disposera donc d’ une immense banque de données dans laquelle il pourra rechercher des renseignements sur à peu près tous les sujets.


Toutes ces informations sont stockées sur de puissants ordinateurs appelés serveurs. Ces serveurs sont accessibles 24h/24 au utilisateurs du réseau. Pour y accéder, il suffit de disposer d’un ordinateur multimédia, d’un modem, et d’un logiciel appelé navigateur (browser en anglais). Il faut également prendre un abonnement auprès d’un fournisseur de service Internet, qui permettra la connexion au réseau.

 
Concrètement, on connecte l’ordinateur, par l’intermédiaire du modem, à une prise téléphonique. Le fournisseur de service fournit un numéro de téléphone et un code d’accès au client. Il suffit alors à l’ordinateur de composer ce numéro pour accéder au réseau. C’est  par l’intermédiaire du réseau téléphonique que vont circuler les informations entre votre ordinateur et le serveur de votre fournisseur de service. Depuis peu, il existe également des possibilités de connection par cable fibre optique beaucoup plus rapide. A terme, ce mode de connection devrait se généraliser.


[image: image4.wmf]  L’utilisateur d’Internet, en plus de son abonnement, devra payer la communication téléphonique locale au prorata du temps passé sur le réseau, et en fonction du mode de tarification en vigueur dans son pays (au forfait, comme au Etats-Unis, ou à la minute, exemple français). Ceci ne concerne évidemment pas les heureux bénéficiaires d’une connection par cable, indépendante du réseau téléphonique.

I-3) QU’EST-CE QU’UNE PAGE PERSONNELLE (HOME PAGE) ?


Les informations sont stockées sur les serveurs sous forme de pages. Cette appellation tient au fait qu’une fois affichée à l’écran, la présentation des informations ressemble à la mise en page d’un journal, avec titres, textes et documents iconographiques. La ressemblance s’arrête cependant ici car une page Internet  est un véritable document interactif, dont les mots ou les images peuvent former des liens avec d’autres pages ou d’autres serveurs. (Il suffit  de cliquer sur ces liens, en général des mots soulignés, pour accéder à d’autres informations).


Un ensemble de pages est appelé site. Ce site dispose d’une adresse propre, qui permet aux utilisateurs d’Internet d’y accéder. Voici par exemple l’adresse du site d’ Educaweb :

 http://members.tripod.com/~educaweb/


Ces adresses, tout comme des numéros de téléphone, figurent dans des annuaires en ligne, souvent regroupées par catégorie (éducation, actualités, etc...). Il existe aussi des pages spécialisées dans la recherche d’adresses, appelées moteurs de recherche (adresses en annexe D). 


Une page personnelle (ou site) est donc un ensemble de documents ou d’informations, mis à la disposition des utilisateurs du réseau Internet. Elle peut avoir un caractère informatif, publicitaire et bien-sûr....   pédagogique!


I-4) UTILISATIONS POSSIBLES A L’ECOLE.


L’objet de ce document étant une approche technique et pratique du processus de fabrication d’une page personnelle, je me contenterai de lister ici quelques utilisations pédagogiques possibles. Voici en outre deux ouvrages pouvant vous permettre d’approfondir le sujet :


-INTERNET A L’ECOLE EN FRANCE de Jean-Louis Durpaire.


   CNDP/CRDP de Poitou-Charentes, collection Dossiers Hors-Série de

               l’Ingénierie Educative.


-APPRENDRE AVEC LE MULTIMEDIA- Où en est-on?


   Pédagogie RETZ-  CEMEA.


 Quelques pistes d’exploitation :


-Compte-rendu d’un projet d’école (ou de classe).


-Publication d’une fiche technique (apprendre à transmettre un savoir).


-Journal scolaire ou inter-établissements.


-Echange d’informations entre deux ou plusieurs classes.


-Publication d’un conte, d’une histoire créée en classe.


-Etc...


A titre d’exemple, visitez les pages des écoles déjà connectées pour y chercher des idées de réalisation, adresses disponibles en Annexe D.


Voici entre-autres l’adresse du site que j’ai réalisé pour le Collège Franco-Mexicain de Guadalajara, Mexique, qui sera cité à titre d’exemple à plusieurs reprises dans ce guide :          http://www.geocities.com/Athens/Olympus/6599
I-5) MATERIEL NECESSAIRE.


L’équipement en dur (hardware)

-Un ordinateur multimédia, de type PC (processeur 486 ou mieux Pentium, équipé de Windows 95/98) ou MACINTOSH (processeur LC040 ou mieux PowerPC), équipé d’un écran couleur de bonne qualité et d’enceintes audio (incorporées ou extérieures). Pour pouvoir travailler plus confortablement, votre ordinateur devra disposer d’un minimum de 16 mégas de RAM (mémoire de travail).


-Un modem d’une vitesse minimum de 28.8 Kbps. (Plus la vitesse du modem est rapide, plus vite les informations arriveront à votre ordinateur.) Si vous ne possédez pas encore de modem, équipez-vous d’un modèle au nouveau standard V90 à 56 Kbps, qui vous permettra d’économiser sur le temps de connection et de télécharger des logiciels beaucoup plus rapidement.


-Un scanner de table couleur (équipement optionnel mais recommandé pour pouvoir ajouter des photos ou des dessins à sa page...)


Les logiciels (softwares)

 Connaissant les problèmes de budget pour de nombreux établissements scolaires, je ne citerai ici volontairement que des logiciels pouvant être téléchargés gratuitement sur Internet. 


Les procédures de téléchargement et les adresses où trouver ces logiciels seront citées en annexe B, C et D.

L’utilisation de ces logiciels peut être soit complètement gratuite (logiciels freewares), soit autorisée à l’essai pendant un temps limité au terme duquel vous devrez en principe rétribuer directement l’auteur dudit logiciel (logiciels sharewares). 


L’équipement logiciel de base pour pouvoir commencer à travailler est le suivant :


-Un logiciel navigateur. Deux firmes se partagent actuellement le marché : Netscape avec son Navigator/Communicator et Microsoft avec son Internet Explorer. 


Ces deux logiciels offrent des caractéristiques très similaires. J’ai cependant choisi ici de citer Netscape Communicator à titre d’exemple dans ce document, car c’est le logiciel que j’utilise habituellement. Ce logiciel est gratuit et librement téléchargeable sur Internet. (voir annexe C).


-Un logiciel de traitement de texte, le plus simple possible, comme par exemple Simple Text pour les utilisateurs de Macintosh ou Notepad (ou Wordpad) pour les utilisateurs de PC.


-D’autres logiciels plus spécifiques seront cités en situation dans le chapitre suivant.


Note à l’attention des allergiques à la langue anglaise:


Le logiciel Communicator a été traduit en plusieurs langues, dont le français. Certains pourront donc s’étonner que j’utilise ici la version anglaise. Il ne s’agit pas d’un choix idéologique mais plutôt technique. La version en anglais est souvent plus fiable car elle dispose des toutes dernières modifications et corrections apportées au logiciel, pour régler les “bugs” (ou défauts de fonctionnement) constatés par les utilisateurs. Il faut souvent attendre un peu pour que la version en français équivalente arrive sur le marché.


Rien ne vous empêche cependant d’utiliser une version en français, il vous faudra juste traduire les différents termes utilisés ici, rien de bien compliqué...

I-6) CONCEVOIR UNE PAGE PERSONNELLE.


6.1) Généralités, principes.



6.1.1)  Organisation du site.

Comme nous venons de le voir, une page personnelle (site) est constituée d’un ensemble de documents “pages” reliés entre-eux par des liens.


Avant de commencer, il est toujours utile de définir, crayon et papier en main, l’aspect et le contenu du site que l’on souhaite créer. Un site doit toujours contenir une page d’accueil, sur laquelle on présentera le contenu et le sommaire interactif qui permettra d’accéder aux autres pages.

                                    [image: image5.wmf]

Le travail consistera alors à concevoir chaque document individuellement, pour ensuite relier l’ensemble à la page d’accueil.


Si dans le cas de l’édition “papier” (exemple d’une page de journal) le texte et les documents iconographiques sont “fixés” sur la même page, la logique est différente pour concevoir un document destiné à Internet : le texte et les images sont considérés par l’ordinateur comme des fichiers séparés. (On pourra donc avoir des fichiers texte, des fichiers image et des fichiers audio ou vidéo).


Le “corps” du document sera constitué d’un fichier texte, contenant le texte à afficher et les instructions données à l’ordinateur concernant la mise en page des fichiers images. Exemple: “Va chercher les images et affiche-les au dessus et au dessous du texte que je viens de taper.”

                      [image: image6.wmf]

A l’écran, on obtiendra alors une mise en page ressemblant en tous points à celle d’un document imprimé.



6.1.2) Programmation : vive la mixité!


Pour concevoir un document, deux solutions s’offrent à vous:


- Programmer directement vos pages dans un langage de programmation, tout à fait accessible au néophyte, appelé HTML.


- Utiliser un logiciel éditeur, au fonctionnement assez similaire à un traitement de texte, qui se chargera lui-même du travail de programmation.


La solution que je préconise est une solution mixte, essayant de concilier les avantages des deux méthodes ci-dessus nommées.


Il existe en effet dans le commerce des éditeurs HTML qui en principe vous permettent de concevoir votre site sans avoir à apprendre la moindre ligne de langage HTML.


 Cette solution, de toute façon plus onéreuse, ne vous épargnera pas le temps assez long à passer pour “apprivoiser” le logiciel en question, et a le gros désavantage de laisser le concepteur d’un site dans l’ignorance totale des principes qui régissent la conception de ses documents. En cas de problème, il est souvent beaucoup plus rapide d’effectuer des modifications directement en HTML que d’utiliser un éditeur.


 Encore une fois, il n’est pas question ici de faire de vous des experts en programmation HTML, mais de vous donner les bases pour que vous puissiez vous “tirer d’affaire” en toute circonstance.


Je vous conseille donc de réaliser les quelques exercices proposés au cours de ce guide, afin de vous familiariser avec les bases du langage HTML. 


Nous aurons ainsi l’occasion de réaliser ensemble un premier site à titre d’essai, celui de l’école de Cliqueville sur le Web . Par la suite, je vous proposerai une découverte guidée de Composer, l’éditeur inclus dans Netscape Communicator.


Tout ceci devrait vous permettre de réaliser assez rapidement votre première page Internet, et surtout d’en comprendre les principes de fonctionnement. Libre à vous par la suite, si vous souhaitez aller plus loin, de vous procurer un éditeur plus performant, du type Adobe Page Mill ou Microsoft Front Page, ou l’un des nombreux ouvrages traitant de la programmation HTML disponibles en librairie.


Je n’ai jamais étudié l’informatique, je ne connais rien à la programmation!

Rassurez-vous, moi non plus ! Les bases du langage HTML sont très simples à apprendre et le gros du travail sera effectué par le logiciel éditeur. Pour ce travail, nous utiliserons le logiciel  éditeur  Composer intégré au logiciel de navigation Netscape Communicator.  Au bout de quelques semaines de pratique, vous serez capable vous-aussi de concevoir et d’éditer votre propre site Web!

CHAPITRE II


Dans ce chapitre, je vous propose un  survol des principaux éléments du langage HTML, utilisés pour concevoir une page Internet.


Chaque notion est illustrée par un exercice d’application, qui nous permettra de réaliser peu à peu notre site-modèle, celui de l’école de Cliqueville sur le Web.


II-1) Votre premier document HTML.


Pour travailler à la conception de votre site, vous n’aurez la plupart du temps pas besoin d’être connecté à Internet. Les documents conçus seront stockés dans le disque dur de l’ordinateur. C’est seulement dans un deuxième temps que vous devrez les envoyer (“télécharger”)  sur un serveur afin de les rendre consultables sur Internet. (Cette procédure sera détaillée dans le chapitre IV.)


Le langage HTML.

Tous les documents publiés sur le Web sont écrits en langaga HTML. Il s’agit d’un code qui une fois lu par le logiciel de navigation (par exemple Netscape Navigator), lui permet de comprendre comment il doit afficher et organiser les informations (textes, images, etc...) sur l’écran de l’ordinateur.


Pour écrire ce code, on peut utiliser n’importe quel traitement de texte. Voici un exemple de document HTML basique:


<HTML>


<BODY>


Ecole de Cliqueville sur le Web.


</BODY>


</HTML>


Les mots entre crochets <> sont des éléments de code appelés balises HTML. Ce sont ces balises qui vont donner les instructions de mise en page du document à l’écran.


Dans l’exemple ci-dessus, seul apparaîtra à l’écran le texte :


“Ecole de Cliqueville sur le Web.”


Voilà la signification de ces balises :


<HTML> (début de document HTML)


<BODY> (début du corps du document, c.a.d de la zone à afficher à l’écran)


Mon premier document (texte à afficher à l’écran)


</BODY> (fin du corps du document)


</HTML> (fin de document HTML)


[image: image7.wmf]  En HTML, il faut toujours respecter la typographie indiquée à l’intérieur des crochets de balises. Ne pas rajouter ni supprimer d’espaces. Vous pouvez par contre utiliser indifférement majuscules ou minuscules pour taper ces mêmes balises (<center> ou <CENTER> par exemple). 


Voici un autre document :


<HTML>


<BODY>


<CENTER>


<H2>Ecole de Cliqueville sur le Web</H2>


<HR>


Cette page est encore en cours de r&eacute;alisation.<BR>


Merci pour votre patience.


<HR>


</CENTER>


</BODY>


</HTML>


Signification des nouvelles balises :


<CENTER></CENTER> (affiche au centre de l’écran tout ce qui est compris entre les deux balises)


<H2></H2> (détermine la taille des caractères à afficher entre les deux balises)


<BR> (break= passage à la ligne suivante)


<HR> (trace une ligne horizontale)


Vous aurez certainement noté également l’aspect étrange du mot “réalisation”. Tous les caractères accentués doivent en effet être tapés à l’aide d’un code spécifique:

Pour obtenir 
é on doit taper 
&eacute;



è          
  
&egrave;


          
 à              
&agrave;


On s’y fait très rapidement et de toutes façons vous n’aurez pas à vous en soucier la plupart du temps car le logiciel éditeur s’en chargera automatiquement... (Un tableau de ces différents caractères accentués figure en annexe A).


Après ce petit exposé théorique, passons désormais à la pratique !  Je vous propose de programmer le petit exemple ci-dessus.


Les procédures étant légérement différentes en fonction du type de machine utilisée, rapportez-vous au paragraphe qui vous intéresse (MAC ou PC).



MAC/PC :
1) Allumer l’ordinateur.

2) Ouvrir Netscape Communicator.

(Si vous ne l’avez pas encore fait, téléchargez gratuitement la version de Netscape Communicator qui correspond à votre type d’ordinateur-procédure et adresse en annexes B et C).
3) Ouvrez maintenant le logiciel SimpleText (Mac) ou Notepad (PC). (Vous devez avoir désormais les deux logiciels, Simple Text /Notepad et Netscape Communicator, ouverts sur votre ordinateur).

4) Dans Simple Text /Notepad, ouvrez un nouveau document et tapez intégralement le texte de notre exemple (Attention à ne pas insérer d’espaces à l’intérieur des crochets de balises <>) :


<HTML>


<BODY>


<CENTER>


<H2>Ecole de Cliqueville sur le Web.</H2>


<HR>


Cette page est encore en cours de r&eacute;alisation.<BR>


Merci pour votre patience.


<HR>


</CENTER>


</BODY>


</HTML>

 [image: image8.wmf]           [image: image9.wmf] 

             Simple text     




Notepad

5) 
MAC : Sauvez le document, dans un nouveau dossier que vous  appelerez “Ecole de Cliqueville”, en le nommant index.html .

                                           [image: image10.wmf]

PC : Sauvez le document, dans un nouveau dossier que vous appelerez “Ecole de Cliqueville”, au format Text Document, en le nommant index.htm :
[image: image11.wmf]               


[image: image12.wmf] Utilisateurs PC :


Vos documents devront toujours être sauvegardés au format Texte le plus simple possible. Si vous utilisez à la place de Notepad un autre traitement de texte plus élaboré (Worpad ou Word par exemple), n’oubliez pas de repréciser ce format à chaque fois que vous sauvegarderez votre document.


 [image: image13.wmf] Tous les documents textes que vous créerez pour le Web devront porter le suffixe “.html ” sur Mac et  le suffixe “. htm “sur PC. 



Le document appelé index.html (Mac) ou index.htm (PC) constituera la page d’accueil de votre site. C’est toujours celui-ci que l’ordinateur lira en premier quand on se connectera à votre adresse.

6) 
MAC : Passez maintenant à Netscape Communicator. Dans le menu File, sélectionnez Open page in Navigator et ouvrez le document index.html que vous venez de créer en cliquant sur Open : 

     [image: image14.wmf]

[image: image15.wmf]

PC : Passez maintenant à Netscape Communicator. Dans le menu File, sélectionnez Open page .

[image: image16.wmf]
 Dans la fenêtre de dialogue, cliquez sur le bouton Navigator (Open location or file in Navigator) puis cliquez sur Choose File . Vous accéderez au selecteur de fichier suivant :

[image: image17.wmf] 

Dans le dossier “Ecole de Cliqueville”, sélectionnez le document index, que vous venez de créer avec Notepad, et cliquez sur Open: 

[image: image18.wmf]
Vous reviendrez alors à la fenêtre de dialogue précédente. Cliquez maintenant sur Open pour ouvrir le document dans Navigator .

[image: image19.wmf]
MAC/PC : Voici ce que vous devriez voir à l’écran :

Exemple d’affichage sur Mac. Le résultat est identique sur PC dans la fenêtre d’affichage. Seule la présentation du logiciel Navigator (icônes et barre de menu) diffère légérement entre les deux types de machines.


          [image: image20.wmf] 


Vous venez de programmer votre premier document HTML !

[image: image21.wmf] Je vous conseille maintenant de créer d’autres documents, en utilisant les balises HTML que vous avez déjà vues, afin de vous familiariser avec la démarche ci -dessus.


[image: image22.wmf] MAC : Communicator dispose d’une touche Reload  [image: image23.wmf] , qui vous permet de recharger votre fichier après y avoir effectué des modifications (par exemple des changements au sein de votre code HTML). 


Dans certains cas, il est possible que celles-ci n’apparaissent pas quand vous essayez de visualiser le résultat dans la fenêtre de Communicator. Ceci est dû au fait que le logiciel dispose d’un espace mémoire, appelé mémoire cache, dans lequel il stocke les pages que vous avez déjà affichées afin de pouvoir y revenir plus rapidement. Quand vous effectuez une modification dans votre code, sans changer le nom de votre fichier,  il est courant que Communicator réaffiche l’ancienne
version qu’il a gardée en mémoire. A chaque fois que vous rencontrerez ce problème, cliquez à l’écran sur la touche Reload tout en maintenant enfoncée la touche Option du clavier de votre ordinateur. Vous obligerez ainsi Communicator à afficher la version la plus récente du fichier modifié. 


Il semblerait que ce problème ne se pose pas sur la version PC.


II-2) Le texte, les différentes tailles de caractères, la mise en page.


Le texte que vous tapez au format HTML à la capacité de s’adapter automatiquement à l’espace disponible en largeur sur votre écran, de façon à rester toujours lisible. Ceci peut-être très pratique mais peut aussi complètement modifier votre mise en page si on le consulte sur un écran de taille différente.


Voici donc quelques balises qui vous permettront de mieux dominer votre mise en page :

<BR> (passer à la ligne)

<P>votre texte</P> (paragraphe/fin de paragraphe : insère une ligne blanche au début et à la fin du paragraphe encadré par les balises)

<NOBR>votre texte</NOBR> (no break : interdit le passage à la ligne au milieu du texte ou des éléments encadrés par les balises)


Taille des caractères:

Si vous ne spécifiez rien, votre texte s’affichera à l’écran dans un format standard. Pour obtenir d’autres tailles et types de caractères, vous devez utilser les balises suivantes :

<H1>votre texte</H1> (H1 correspond au caractère le plus grand, H5 au plus petit)
<H2>votre texte</H2>

<H3>votre texte</H3>

<H4>votre texte</H4>

<H5>votre texte</H5>

<i>texte en italique</i>

<B>texte en gras</B>


Par exemple, si vous tapez ce petit texte HTML ...

<HTML>                                                                                    

<BODY>

<CENTER>

<H1>Format h1</H1>

<H2>Format h2</H2>

<H3>Format h3</H3>

<H4>Format h4</H4>

<H5>Format h5</H5>

Format standard

<H3><i>Format h3 italique</i></H3>

<H3><B>Format h3 gras</B></H3>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>                                                                                        

...voici alors ce qui apparaîtra  à l’écran  :    [image: image24.wmf]

Encore une fois, je vous encourage à faire quelques essais personnels pour bien comprendre l’utilisation de ces nouvelles balises.


II-3) Les couleurs.


Le format HTML vous permet aussi de définir la couleur de votre texte ou du fond de votre écran. Les couleurs sont définies elles-aussi par des codes. (Vous trouverez un tableau des principales couleurs et des codes correspondant en annexe A.)


Voici de nouveau un petit exemple d’application avec les balises HTML correspondantes (tapez ce texte sur votre traitement de texte,  et visualisez le résultat avec Navigator):

<HTML>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" >

<CENTER>

<H3><FONT COLOR="#000000">TEXTE NOIR</FONT></H3>

<H3><FONT COLOR="#FF0000">TEXTE ROUGE</FONT></H3>

<H3><FONT COLOR="#0000FF">TEXTE BLEU</FONT></H3>

<H3><FONT COLOR="#00FF00">TEXTE VERT</FONT></H3>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>


Signification des nouvelles balises:
<BODY BGCOLOR=”#FFFFFF”> (couleur du fond de l’écran, #FFFFFF correspondant au code couleur pour le blanc)

<FONT COLOR=”#FF0000”>texte</FONT> (détermine la couleur du texte encadré entre les deux balises, #FF0000 correspondant au code couleur pour le noir)


Note: Si vous ne spécifiez aucune couleur, le texte sera écrit en noir sur un fond gris.


Modifions alors notre site de référence. Il est bien-sûr inutile de tout retaper. Ouvrez simplement dans votre traitement de texte le document index.html (ou .htm) déjà créé et effectuez les modifications nécessaires.


<HTML>


<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" >


<CENTER>


<H2><FONT COLOR="#0000FF">Ecole de Cliqueville sur le Web.</FONT></H2>


<HR>


<FONT COLOR="#FF0000">Cette page est encore en cours de 



r&eacute;alisation.</FONT><BR>


Merci pour votre patience.


<HR>


</CENTER>


</BODY>


</HTML>


Visualisez le résultat obtenu dans Navigator, en chargeant cette nouvelle version de notre document index.html.


II-4) Les images.


Nous allons maintenant apprendre à insérer une image (dessin, photo, etc...) au sein d’un  document HTML.


Quels types d’images puis-je utiliser pour ma page?


Il existe deux types de formats principaux lisibles par les logiciels de navigation :


-Le format GIF, généralement utilisé pour les dessins.


-Le format JPG, généralement utilisé pour les photos.


Où se les procurer?


Vous pouvez bien-sûr fabriquer vos propres images à l’aide d’un logiciel de dessin, mais le plus simple au départ est de commencer par “emprunter” les images ou les icônes qui vous intéressent directement sur le web. Il existe même des sites spécialisés mettant à votre libre disposition une banque d’images que vous pourrez utiliser sur vos page (voir en annexe C ou sur le site d’Educaweb).


Voici la démarche à suivre :

1)- Connectez-vous sur Internet et allez  sur le site d’Educaweb.

   (http://members.tripod.com/~educaweb/)
2)- Cliquez sur le lien “Les images” dans la page "Aide en Ligne".

3)-MAC : Cliquez sur l’image “Ecole de Cliqueville” sans relâcher le bouton de la souris.                                               

[image: image25.wmf]

 Dans le menu qui s’affiche, choisissez “save this image as...” puis sauvez le document ecole.gif  (nom de fichier correspondant à cette image) dans le dossier “Ecole de Cliqueville” en cliquant sur save:
              [image: image26.wmf]

[image: image27.wmf]
-PC : Cliquez sur l’image “Ecole de Cliqueville” avec le bouton droit de la souris, choisissez “Save Image As” puis sauvez le document ecole (image au format GIF) dans le dossier “Ecole de Cliqueville” en cliquant sur Save :

         [image: image28.wmf]        [image: image29.wmf]                                       


En utilisant la même procédure, vous pourrez copier ainsi et réutiliser n’importe quelle image ou photo rencontrée sur le web. (Attention cependant aux copyrights!)


Pour visualiser l’image que vous venez d’ “emprunter”, retournez au menu File de Navigator :


MAC : 

- Sélectionnez Open page in Navigator dans le menu File .                                                            [image: image30.wmf] 


Ouvrez le fichier image ecole.gif  (que vous venez de sauvegarder dans le dossier “Ecole de Cliqueville”), en cliquant sur Open .

[image: image31.wmf]
PC : 

- Sélectionnez Open page .
                      [image: image32.wmf]
- Comme précédemment, cliquez sur Choose File pour accéder au sélecteur de fichiers. Sélectionnez All Files (“tous types de documents”) dans le menu déroulant en bas de la fenêtre, vous verrez alors apparaître le fichier image “ecole” que vous venez de sauvegarder. 

   [image: image33.wmf]        [image: image34.wmf]
Sélectionnez-le, cliquez sur Open pour revenir à la fenêtre précédente, puis retournez dans  Navigator en cliquant sur de nouveau sur Open.

[image: image35.wmf]

MAC/PC : L’image s’affichera alors en haut à gauche dans la fenêtre de Navigator :

                    [image: image36.wmf]

IMPORTANT : En suivant la même procédure, téléchargez toutes les images contenues sur la même page du site Educaweb, nous en aurons besoin pour la suite du travail. Sauvez bien ces images dans votre dossier Ecole de Cliqueville, au même niveau que le document index.html (MAC) / index.htm (PC).

[image: image37.wmf] Vous devrez toujours placer vos images au même niveau que vos documents HTML, dans le cas contraire, elles risqueraient de ne pas s’afficher. Vous obtiendriez alors à l’écran à la place de l’image l’icône [image: image38.wmf] qui indique que le logiciel n’a pas pu trouver l’image recherchée.


Pour éviter ce genre de problème, rangez toujours au départ tous les éléments qui concernent votre page (documents HTML, images, etc...) dans un même dossier, sans créer de sous-répertoires.

Insérer une image dans un document HTML .


La balise permettant d’insérer une image est la suivante:


<IMG SRC=”nomdelimage.gif”> (format gif)

ou       <IMG SRC=”nomdelimage.jpg”> (format jpg)


Souvenez-vous qu’il est important de respecter la typographie exacte à l’intérieur des crochets de balises, ne supprimez ou ne rajoutez aucun espace ou caractère.


Nous pouvons donc maintenant rajouter une image à notre page de référence.


<HTML>


<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" >


<CENTER>


<IMG SRC=”ecole.gif”>


<H2><FONT COLOR="#0000FF">Ecole de Cliqueville sur le 



Web.</FONT></H2>


<HR>


<FONT COLOR="#FF0000">Cette page est encore en cours de 



r&eacute;alisation.</FONT><BR>


Merci pour votre patience.


<HR>


</CENTER>


</BODY>


</HTML>


Modifiez votre document de départ dans Simple Text/Notepad et visualisez cette nouvelle version du document index.html/ index.htm dans Navigator. Voici ce que vous devriez obtenir à l’écran :

                      [image: image39.wmf]

Utiliser une image comme fond d’écran.


Il est possible d’utiliser une image comme fond d’écran (logo, photo ou trame de type “papier-peint”) sur lequel viendront se superposer les éléments (textes et documents iconographiques) de votre page. Si l’image choisie est plus petite que la fenêtre de Navigator, elle sera répétée autant de fois que nécessaire pour en recouvrir toute la surface.


L’instruction à utiliser est la suivante :


<BODY BACKGROUND=”image.gif”>

ou
<BODY BACKGROUND=”photo.jpg”>

à la place de <BODY> ou de <BODYBGCOLOR=....>


Ajoutons donc maintenant un fond d’écran à notre page:

Nous allons utiliser une des images (cahier.gif) que nous avons déjà “empruntées” au site d’Educaweb (cf. le début de ce chapitre concernant les images).


<HTML>


<BODY BACKGROUND="cahier.gif" >


<CENTER>


<IMG SRC=”ecole.gif”>


<H2><FONT COLOR="#0000FF">Ecole de Cliqueville sur le 



Web.</FONT></H2>


<HR>


<FONT COLOR="#FF0000">Cette page est encore en cours de 



r&eacute;alisation.</FONT><BR>


Merci pour votre patience.


<HR>


</CENTER>


</BODY>


</HTML>


Voici ce que vous devriez maintenant obtenir en visualisant la page dans Navigator. Le fond d’écran uniforme a été remplacé par un motif de type cahier d’écolier :
                      [image: image40.wmf]


Attention cependant à la lisibilité de votre page quand vous utilisez cette fonction! Certains fonds trop contrastés peuvent rendre le texte illisible.

II-5) Mise en page 1 (éléments de base)


Il existe des balises HTML dont le rôle est d’organiser l’emplacement des éléments les uns par rapport aux autres dans la page. Vous en trouverez ici quelques exemples.

· Aligner un texte et une image :

(Dans cet exemple, notre image s’appelle teacher.gif .)
<IMG SRC="teacher.gif" ALIGN=TOP>votre texte

 (texte à droite, aligné en haut)

[image: image41.wmf]
<IMG  SRC="teacher.gif" ALIGN=MIDDLE>votre texte 

(texte à droite, aligné au milieu)

[image: image42.wmf]
<IMG  SRC="teacher.gif" ALIGN=BOTTOM>votre texte

 (texte à droite, aligné en bas)

[image: image43.wmf]
votre texte<IMG  SRC="teacher.gif" ALIGN=TOP >

 (texte à gauche, aligné en haut)

[image: image44.wmf]
votre texte<IMG  SRC="teacher.gif" ALIGN=MIDDLE> 

(texte à gauche, aligné au milieu)

[image: image45.wmf]
votre texte<IMG  SRC="teacher.gif" ALIGN=BOTTOM>

(texte à gauche, aligné en bas)

[image: image46.wmf]

- Insérer une image dans un texte :

<IMG SRC=”teacher.gif” ALIGN=LEFT>Tapez ici votre texte.... 

(image à gauche du texte)

[image: image47.wmf]
<IMG SRC=”teacher.gif” ALIGN=RIGHT>Tapez ici votre texte.... 

(image à droite du texte)

[image: image48.wmf]

- Passer une ligne :


La balise <P> (paragraphe), insérée au milieu d’un texte permet d’insérer une ligne blanche, à ne pas confondre avec la balise <BR> (break) qui permet juste de passer à la ligne (équivalent du retour chariot sur une machine à écrire).

Je passe à la ligne<BR>

et j’insère une ligne blanche.<P>

Suite du texte...


Rappel : en utilisant les balises <P> paragraphe et </P> fin de paragraphe respectivement au début et à la fin d’un paragraphe, le logiciel passera une ligne au début et à la fin de ce paragraphe.

<P>

Début du paragraphe......fin du paragraphe.

</P>


- Insérer des espaces blancs :


Dans un traitement de texte, vous utilisez les fonctions de tabulation ou la barre d’espacement pour  commencer une phrase en la décalant par rapport au reste de votre texte (alinéa). On peut simuler cette fonction en insérant un code ( &nbsp; ) à l’endroit où doit figurer un espace blanc (de la largeur d’un caractère).


En voici un exemple:


&nbsp;bonjour

&nbsp;&nbsp;bonjour


&nbsp;&nbsp;&nbsp;bonjour

Vous obtiendrez alors l’affichage suivant dans Navigator :

 




bonjour






  bonjour

 




    bonjour


En utilisant le même code, associé à la balise <BR>, vous pourrez aussi obliger le navigateur à insérer une ou plusieurs lignes blanches à l’emplacement de votre choix :


bonjour<BR>


&nbsp;<BR>


&nbsp;<BR>


bonjour

    Affichage correspondant: 

(Les deux mots sont séparés par deux lignes blanches.)

bonjour

bonjour

- Laisser une marge à gauche et à droite d’un paragraphe:


Il vous suffit d’encadrer le paragraphe choisi par les balises <BLOCKQUOTE> et </BLOCKQUOTE>.


<P><BLOCKQUOTE>Paragraphe à décaler</BLOCKQUOTE></P>

                        [image: image49.wmf]



Complétons maintenant notre site avec quelques-uns des nouveaux éléments que nous venons d’étudier :


<HTML>


<BODY BACKGROUND="cahier.gif" >


<CENTER>


<IMG SRC="ecole.gif">


<H2><FONT COLOR="#0000FF">Ecole de Cliqueville sur le 



Web.</FONT></H2>


<HR>


<FONT COLOR="#FF0000">Cette page est encore en cours de 



r&eacute;alisation.</FONT><BR>


Merci pour votre patience.


<HR>


</CENTER>


<P>

<H4><IMG  SRC="globe.gif" ALIGN=LEFT>Notre &eacute;cole comporte cinq classes, du CP au CM2. Nous souhaitons gr&acirc;ce &agrave; ce nouveau site pr&eacute;senter notre travail, nos projets de classe, et entrer en contact avec d'autres &eacute;coles connect&eacute;es, en France comme &agrave; l'&eacute;tranger.<br></P>

<P>


A tr&egrave;s bient&ocirc;t.</H4>


</P>


</BODY>


</HTML>

   Voici cette nouvelle version de notre page affichée dans la fenêtre de Navigator :

[image: image50.wmf]

[image: image51.wmf] Toutes les images conçues pour le web ont nécessairement une forme carrée ou rectangulaire. On peut cependant obtenir à l’affichage des formes rondes ou reproduisant exactement les contours d’un dessin en utilisant une astuce qui consiste à remplir le fond du cadre d’une image avec une couleur unique, qui deviendra transparente à l’affichage. (Le cadre autour de l’image existera toujours mais il sera devenu invisible). 


Ce type d’image, au format GIF, est appelé “GIF transparent”. Le petit globe terrestre que nous venons d’utiliser en est un exemple :



[image: image52.wmf]



       [image: image53.wmf]

           image réelle



affichage à l’écran


Dans ce cas précis, nous avons défini que la couleur noire deviendrait transparente à l’affichage.


On peut réaliser des GIFs transparents à partir de certains programmes de dessin ou à l’aide de petites applications spécifiques, comme le programme Transparency pour Macintosh. (Voir en annexe D les adresses où se procurer ces programmes sur le web).


II.6) Mise en page 2 (les tableaux)


Les tableaux (“tables” en anglais) sont quasiment indispensables quand il s’agit de réaliser une mise en page un peu plus élaborée, ou requiérant l’affichage d’un grand nombre d’informations à l’écran.


En effet, les instructions “classiques” de mise en page ont pour caractéristique de rester mobiles dans l’espace de la fenêtre, afin de s’adapter à la taille de votre écran. Ceci est une fonction très intéressante pour le texte, car celui-ci adaptera son formatage automatiquement en fonction de la largeur disponible dans la fenêtre d’affichage. Par contre, elle peut totalement désorganiser votre mise en page, en affichant par exemple des éléments que vous souhaitiez aligner au départ horizontalement, les uns en dessous des autres.


L’exemple ci-dessous illustre ce problème :

<HTML>

<BODY>

<CENTER>

<IMG SRC="globe.gif">

<IMG SRC="ecole.gif" ALIGN=ABSMIDDLE>

<IMG SRC="globe.gif">

</CENTER>

</BODY>

</HTML>
(Note : L’instruction absmiddle permet de centrer les images les unes par rapport aux autres)

Visualisation avec une fenêtre plein-écran:

(Les éléments sont correctement alignés.)

[image: image54.wmf]
Visualisation avec une fenêtre plus étroite:

(Les éléments ne sont plus alignés car l’espace disponible n’est pas suffisant.)

[image: image55.wmf]

Pour y remédier, nous allons donc utiliser un tableau, à l’intérieur duquel nous allons “fixer” les différents éléments de la mise en page. Le résultat obtenu à l’écran sera alors indépendant de la taille de la fenêtre utilisée.


Reprenons l’exemple ci-dessus, cette fois-ci en utilisant un tableau:


<HTML>


<BODY>


<CENTER>


<TABLE BORDER=1>


<TR>


<TD><IMG SRC="globe.gif"></TD>


<TD><IMG SRC="ecole.gif" ALIGN=ABSMIDDLE></td>


<TD><IMG SRC="globe.gif"></TD>


</TR>


</TABLE>


</CENTER>


</BODY>


</HTML>


Signification des nouvelles balises

- <TABLE> </TABLE> : début et fin du tableau


- <TABLE BORDER=x> : définit l’épaisseur du cadre autour du tableau. Si la valeur de x est égale à 0, les bords du tableau deviennent invisibles. 


- <TR> </TR> : début et fin de ligne dans le tableau.


- <TD> </TD> : début et fin de “case” ou de colonne dans chaque ligne du tableau.


Voici ce que donne notre nouvel exemple dans la fenêtre de Navigator:
(Les bords du tableau sont apparents.)

[image: image56.wmf]
et le même exemple avec <table border=0>:
(Les bords du tableau sont invisibles.)

Même en modifiant la largeur de la fenêtre d’affichage, les éléments restent en place, respectant la mise en page voulue à l’origine. Pour pouvoir visualiser l’ensemble de la page, Navigator a automatiquement crée un curseur horizontal au bas de celle-ci.

[image: image57.wmf]

Note : Pour cas simple, nous aurions pu obtenir le même résultat en utilisant les balises <NOBR> et </NOBR>. Le tableau ne devient indispensable que dans le cas où il s’agit d’aligner et de fixer des éléments (textes, images, etc...) à la fois horizontalement et verticalement dans la page.


Syntaxe de base pour créer un tableau :

<TABLE BORDER=x>
début du tableau, définition de la largeur du cadre
<TR>



début de la première ligne (rangée)
<TD></TD>


1ère case
<TD></TD>


2ème case
</TR>


fin de la première ligne
<TR>



début de la deuxième ligne (rangée)
<TD></TD>


1ère case
<TD></TD>


2ème case
</TR>


fin de la deuxième ligne
</TABLE>


fin du tableau


[image: image58.wmf] La syntaxe HTML pour réaliser des tableaux est très complète, et quelquefois difficile à maîtriser au départ. Pour cette raison, je vous conseille d’utiliser l’éditeur à chaque fois que vous aurez besoin d’en réaliser un (Paragraphe III-2-5).


Quelques balises supplémentaires seront citées en annexe A, pour ceux qui souhaitent approfondir la question. Un tutoriel (en anglais) très bien conçu est également disponible à l’adresse :  http://members.xoom.com/xoomhelp/tables/

II-7) Les listes


Une liste est une option de présentation  qui permet de réaliser très facilement un menu ou de présenter des données sous forme de colonnes. Vous rencontrerez principalement deux types de listes sur le web : les listes numérotées et les listes non-numérotées.


Liste numérotée (ordered lists):

<OL>


début de liste numérotée 

<LI>item a

1er élément

<LI>item b

2ème élément

<LI>item c

3ème élément

</OL>

fin de liste numérotée


 
Affichage dans la fenêtre de Navigator:    [image: image59.wmf]
Liste non-numérotée (unordered list):


<UL>


début de liste non-numérotée

<LI>item a

1er élément




<LI>item b

2ème élément

<LI>item c

3ème élément

</UL>

fin de liste non-numérotée


 Affichage dans la fenêtre de Navigator:  [image: image60.wmf]

Ces deux types de listes comportent aussi des options, permettant d’en modifier la présentation, remplacer les chiffres par des lettres ou les points par de petits cercles ou des carrés (voir en annexe A). 


II-8) Les liens


Une page Internet est un document interactif. Elle contient de nombreux liens qui permettent de renvoyer à un autre endroit dans le document, à une autre page dans le même site ou à un site domicilié sur un autre serveur.


Les liens sont donc des zones “cliquables”, qui peuvent être constituées soit d’un mot, soit d’une image ou d’une photo.


Par convention, les liens apparaissent à l’écran soulignés quand il s’agit d’un mot ou d’une phrase. 


II-8-1) Les liens externes (vers l’extérieur du site)

Définir un lien en HTML consiste donc à associer un mot ou une image à une adresse à laquelle ils renvoient.


Nous allons maintenant ajouter à notre page deux liens externes (c’est à dire renvoyant à un autre site sur le web) qui renvoient à la page d’accueil d’Educaweb, le premier à partir du logo Educaweb et le deuxième à partir du mot “Educaweb”. 




Nous ajouterons aussi un type de lien particulier qui permettra d’envoyer un Email au webmaster, c’est à dire la personne chargée de la conception ou de la maintenance de la page (renvoyant à l’adresse Email d’Educaweb dans cet exemple...) 


<HTML>


<BODY BACKGROUND="cahier.gif" >


<CENTER>


<IMG SRC="ecole.gif">


<H2><FONT COLOR="#0000FF">Ecole de Cliqueville sur le 



Web.</FONT></H2>


<HR>


<FONT COLOR="#FF0000">Cette page est encore en cours de 



r&eacute;alisation.</FONT><BR>


Merci pour votre patience.


<HR>


</CENTER>

<P><H4><IMG  SRC="globe.gif" ALIGN=LEFT>Notre &eacute;cole comporte cinq classes, du CP au CM2. Nous souhaitons gr&acirc;ce &agrave; notre nouveau site pr&eacute;senter notre travail, nos projets de classe, et entrer en contact avec d'autres &eacute;coles connect&eacute;es, en France comme &agrave; l'&eacute;tranger.<BR></P>

<P>


A tr&egrave;s bient&ocirc;t.</H4>


</P>


<CENTER>


<P><A HREF="mailto:educaweb@iname.com"><IMG SRC="mail.gif"ALIGN=CENTER>


Ecrivez-nous !</A></P>


</CENTER>


<HR>



<A HREF="http://members.tripod.com/~educaweb/"><IMG SRC="educa.jpg" 
BORDER=0></A>&nbsp;Site maintenu par 


<A HREF="http://members.tripod.com/~educaweb/">Educaweb</A>



</BODY>


</HTML>

Voila l’aspect de notre notre page affichée dans Navigator :

[image: image61.wmf]
[image: image62.wmf]

Si vous déplacez la souris au dessus des liens que nous venons de créer, vous verrez apparaître au bas de l’écran les adresses auxquelles ils renvoient.


Syntaxe à utiliser pour créer des liens (externes)


- A partir d’un mot ou d’une phrase :
<A HREF="adresse du site (http://www.....)">mot cliquable (renvoyant à l’adresse indiquée)</A>


- A partir d’un dessin ou d’un photo:

<A HREF="adresse du site"><IMG SRC="nom de l’image (.gif ou .jpg)"</A>


Note : On peut faire disparaître le petit cadre bleu qui entoure normalement un lien image en ajoutant l’instruction border=0 comme dans notre exemple :


<A HREF="http://members.tripod.com/~educaweb/"><IMG 


SRC="educa.jpg" BORDER=0></A>

· Pour créer un lien destiné à envoyer un Email
· 
 à partir d’un lien-image:

<A HREF="mailto:adresse email (nom@....)"><IMG SRC="nom de l’image"></A>



ou à partir d’un lien-texte :

<A HREF="mailto:adresse email (nom@....)">mots cliquables</A>


II-8-2) Les liens internes (vers l’intérieur du site)


Les textes HTML cités en exemple ici correspondent à la version Mac. Ils sont strictement identiques sur PC, à l’exception du suffixe .html qui est évidemment à remplacer par .htm si vous travaillez sur ce type de machine.

Ces liens vont vous permettre de créer par exemple un index qui renverra à d’autres pages de votre site, et vice-versa.


Le site de l’école de Cliqueville ne comportant jusqu’à présent qu’une seule page, nous allons donc créer maintenant deux autres pages (que nous nommerons CE1.html/CE1.htm et CM2.html/CM2.htm) , et nous relierons cet ensemble selon le schéma suivant :



       [image: image63.wmf]

A l’aide de Simple Text/ Notepad, vous allez créer les deux documents suivants, correspondants l’un à la page de la classe de CE1 (CE1.html/CE1.htm) et l’autre à la page de la classe de CM2 (CM2.html/CM2.htm). Ces deux documents contiendront juste un titre et un lien permettant de revenir à la page d’accueil . Une fois tapés, sauvegardez-les à l’intérieur du dossier “Ecole de Cliqueville”.


Vous remarquerez que la syntaxe HTML à utiliser pour définir des liens internes est identique à celle utilisée pour les liens externes, à l’exception du libellé de l’adresse, qui consiste à indiquer le nom de la page de destination, comme dans notre exemple :

<A HREF="index.html">Retour &agrave; la page d'accueil</A>

Page de la classe de CE1 (CE1.html):


<HTML>


<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" >


<CENTER>


<H1>CLASSE DE CE1</H1>


<HR>


<A HREF="index.html">Retour &agrave; la page d'accueil</A>


</CENTER>


<BODY>


</HTML>

Page de la classe de CM2 (CM2.html):


<HTML>


<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" >


<CENTER>


<H1>CLASSE DE CM2</H1>


<HR>


<A HREF="index.html">Retour &agrave; la page d'accueil</A>


</CENTER>


<BODY>


</HTML>


Il ne nous reste plus qu’à ajouter à notre page d’accueil un index renvoyant aux pages de ces deux classes :
Page d’accueil (index.html)

<HTML>

<BODY BACKGROUND="cahier.gif" >

<CENTER>

<IMG SRC="ecole.gif">

<H2><FONT COLOR="#0000FF">Ecole de Cliqueville sur le Web.</FONT></H2> 


<HR>

<FONT COLOR="#FF0000">Cette page est encore en cours de r&eacute;alisation.</FONT><BR>

Merci pour votre patience.

<HR>

</CENTER>

<P><H4><IMG  SRC="globe.gif" ALIGN=LEFT>Notre &eacute;cole comporte cinq classes, du CP au CM2. Nous souhaitons gr&acirc;ce &agrave; notre nouveau site pr&eacute;senter notre travail, nos projets de classe, et entrer en contact avec d'autres &eacute;coles connect&eacute;es, en France comme &agrave; l'&eacute;tranger.<BR></P>

<P>A tr&egrave;s bient&ocirc;t.</H4></P>

<CENTER>

<HR>

<P><H3><A HREF=”CE1.html”>Page de la classe de CE1</A></H3></P>

<P><H3><A HREF=”CM2.html”>Page de la classe de CM2</A></H3></P>

<HR>

<P><A HREF="mailto:educaweb@iname.com"><IMG SRC="mail.gif"ALIGN=CENTER>Ecrivez-nous !</A></P> 





</CENTER>

<HR>


<A HREF="http://members.tripod.com/~educaweb/"><IMG SRC="educa.jpg" BORDER=0></A>&nbsp;Site maintenu par 

<A HREF="http://members.tripod.com/~educaweb/">Educaweb</A>


</BODY>

</HTML>


Retournez maintenant dans Navigator et ouvrez la nouvelle page index.html/index.htm. Cliquez sur les liens pour aller sur la page des classes, puis pour revenir à la page d’accueil.

[image: image64.wmf]
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[image: image66.wmf]
[image: image67.wmf]

[image: image68.wmf] Ca marche!...



Félicitations, vous avez désormais en main les éléments nécessaires pour commencer à élaborer votre propre site. Continuez la lecture de ce petit guide pour apprendre (enfin!) à utiliser l’éditeur HTML et tout ce qui concerne la publication de votre site sur le Web.


[image: image69.wmf] Ca marche pas!...



Pas de panique. Vérifiez tout d’abord que les trois fichiers HTML (index.html, CE1.html et CM2.html) sont bien rangés dans le même dossier (celui intitulé “Ecole de Cliqueville”), si oui, vérifiez alors votre code ; il y a sûrement une petite erreur quelquepart dans le libellé de vos liens. 

CHAPITRE III


Utilisation de Composer, le logiciel d’aide à la programmation  intégré à Netscape Communicator .


Ce chapitre ne constituera pas un mode d’emploi détaillé de ce logiciel, mais il mettra en évidence les principales fonctions à utiliser pour vous simplifier le travail de programmation.


Composer est un éditeur tout à fait “classique” dans sa présentation . Si vous disposez d’un autre logiciel de ce type, vous pourrez sans trop de problèmes transposer ce qui est expliqué ici pour en comprendre le fonctionnement.


III-1) Présentation et configuration de Composer.


Pour créer un nouveau document dans Composer depuis la fenêtre principale de Navigator (MAC/PC), sélectionnez dans le menu File : New Blank Page.

[image: image70.wmf]

La fenêtre de Composer s’ouvre alors, venant se superposer à celle de Navigator.


En plus des traditionnels menus, Composer dispose de deux barres d’outils en haut de l’écran, semblables à celles d’un traitement de texte. La première contient les fonctions d’édition (copier, coller, ajouter une image, créer un tableau, etc...)

MAC : [image: image71.wmf]
PC : [image: image72.wmf]
et la deuxième les instructions de formatage pour le texte (fontes, couleurs, taille des caractères, alignement, etc...). 

MAC : [image: image73.wmf]
PC : [image: image74.wmf]

Comme le disent si bien les anglo-saxons, Composer est un logiciel WYSIWYG (What You See Is What You Get), c’est à dire en bon français : ce que vous voyez est ce que vous obtenez (cqvvecqvo, imprononçable..!). En gros, cela veut dire que vous pourrez composer vos pages Web directement à l’écran, sans avoir la plupart du temps à vous soucier du code HTML, un peu comme si vous écriviez à l’aide d’un traitement de texte. Vous pourrez aussi utiliser les fonctions classiques de Copier/Coller pour le texte et les images.


En plaçant le pointeur de la souris sur les différents boutons de la barre d’outils, leur signification apparaîtra écrite juste en dessous.


Commençons par configurer Composer:


Composer ne dispose pas de traitement de texte incorporé permettant de modifier le code HTML dans le texte. Nous allons donc configurer Composer de façon à pouvoir utiliser automatiquement le traitement de texte extérieur (Simple Text/Notepad) qui nous permettra d’agir directement sur ce code.

MAC : Dans le menu Edit, sélectionnez Préférences, vous obtiendrez alors la fenêtre suivante (à droite) :

    [image: image75.wmf]
  [image: image76.wmf]
b) Dans la liste des catégories à gauche, sélectionnez Composer  puis, comme indiqué sur le document ci-dessus, écrivez votre nom en face de “Author Name”. 

c) Cliquez ensuite sur choose en face de “HTML source” (cadre External Editors) et selectionnez dans votre disque dur le programme simple text .

[image: image77.wmf]
d) Après avoir sélectionné simple text, cliquez sur open pour retourner dans la fenêtre précédent, puis sur  Ok pour retourner dans Composer. 

PC : Dans le menu Edit, sélectionnez Préférences, vous obtiendrez alors la fenêtre suivante (à droite) :

      [image: image78.wmf]
          [image: image79.wmf]
b) Dans la liste des catégories à gauche, sélectionnez Composer  puis, comme indiqué sur le document ci-dessus, écrivez votre nom en face de “Author Name”. 

c) Cliquez ensuite sur choose en face de “HTML source” (cadre External Editors) et selectionnez dans votre disque dur le programme Notepad .

[image: image80.wmf]
d) Après avoir sélectionné Notepad, cliquez sur open pour retourner dans la fenêtre précédent, puis sur  Ok pour retourner dans Composer. 


III-2) Créer un nouveau document (page web) dans Composer.


Pour travailler, nous allons utiliser simultanément Navigator (fenêtre de navigation), Composer et Simple Text/Notepad. 


Vous devez donc ouvrir une nouvelle page dans Navigator (New Navigator Window dans le menu File), une nouvelle page dans Composer ( New Blank Page dans le menu File) et une page blanche dans Simple Text/ Notepad (New dans le menu File).


Décalez vos trois fenêtres à l’écran de façon à pouvoir passer aisément de l’une à l’autre par un simple clic.


Fonction de ces trois logiciels (dans le processus de programmation):


-Composer : conception et édition de la page (mise en place du texte, des images, etc...)


-Navigator : contrôle de l’affichage et de la mise en page pour le web


-Simple Text/ Notepad : édition et correction du code HTML (si besoin)


III-2-1) Le fonctionnement de Composer


Composer est un logiciel d’aide à la programmation (éditeur HTML), c’est à dire qu’il se chargera de rajouter les codes HTML à votre document, de façon automatique et transparente. (Les codes n’apparaîtront pas à l’écran.)


A tout moment, vous pourrez cependant visualiser le code de votre page en utilisant Page Source dans le menu View, sans toutefois pouvoir le modifier dans cette fenêtre.


Premier exemple:

1) Dans la fenêtre de Composer, écrivez “Ecole de Cliqueville”, tout comme vous le feriez dans un traitement de texte ordinaire.

[image: image81.wmf]
2) Sélectionnez maintenant Page Source dans le menu View. Vous obtiendrez alors, affiché dans une nouvelle fenêtre, le code HTML suivant, généré automatiquement par Composer et correspondant à votre page :


<HTML>    (Version MAC)

<HEAD>

   
<META NAME="Author" CONTENT="Votre Nom">

   
<META NAME="GENERATOR" CONTENT="Mozilla/4.05 (Macintosh; I; PPC) [Netscape]">


</HEAD>


<BODY>


Ecole de Cliqueville


</BODY>


</HTML>


<HTML>    (Version PC)

<HEAD>

   
<META NAME="Author" CONTENT="Votre Nom">

   
<META NAME="GENERATOR" CONTENT="Mozilla/4.04 [en] (Win95;  I)   

[Netscape]">


</HEAD>


<BODY>


Ecole de Cliqueville


</BODY>


</HTML>


Vous reconnaîtrez sans problème la plupart des codes utilisés et rajoutés par le logiciel, mis à part tout ce qui est inclus entre les balises <HEAD> et </HEAD>, qui constitue l’entête du document, et dont vous n’avez absolument pas à vous préoccuper! Il ajoutera entre-autres votre nom en tant que concepteur de la page, la version de Communicator utilisée et le type de machine.

Attention cependant, vous ne pourrez dans cette fenêtre que visualiser le code source (HTML) de votre page, mais pas le modifier. Si vous souhaitez le faire, il vous faudra utiliser Simple Text/ Notepad, comme indiqué ci-dessous.

3) Cliquez dans le coin supérieur gauche de cette fenêtre pour la fermer (coin supérieur droit sur PC). Nous allons maintenant sauver le document que nous venons de créer dans Composer. 




Sélectionnez Save dans le menu File. Donnez un nom à votre document, comme par exemple composer.html (MAC) ou composer (PC - Il est inutile ici d’ajouter le suffixe .htm), et cliquez sur Save.

[image: image82.wmf]    [image: image83.wmf]
                        (MAC)  





(PC)

(Sur la version PC, Composer vous demandera en plus de donner un titre à votre page, titre qui s’affichera en haut de la fenêtre de Navigator quand vous visualiserez celle-ci.)

4) Sélectionnez HTML source dans le menu Edit  à partir de la fenêtre de Composer :

[image: image84.wmf]
Votre document s’ouvrira alors automatiquement dans Simple Text/Notepad. Vous pourrez maintenant effectuer les modifications suivantes dans le code HTML (centrage du titre et augmentation de la taille des caractères):


<BODY>


<CENTER>


<H1>Ecole de Cliqueville</H1>


</CENTER>


</BODY>


Note: Il est bien évident que ces mêmes modifications pourraient facilement être effectuées directement dans Composer, il s’agit juste d’un exemple...

5) Sauvez la nouvelle version de composer.html /composer.htm et revenez dans la fenêtre de Composer, un message d’alerte vous indiquera alors que le document a été modifié par un autre logiciel, et vous demandera si vous souhaitez afficher la nouvelle version.

[image: image85.wmf]   [image: image86.wmf]



(MAC)





(PC)

Cliquez alors sur Reload (MAC) ou sur Yes (PC) et votre nouvelle page s’affichera automatiquement avec les modifications que vous venez d’effectuer:

[image: image87.wmf]
6) Vérifiez maintenant l’affichage définitif dans la fenêtre de Navigator.  Pour ce, cliquez sur le bouton View/Preview in Navigator  [image: image88.wmf]  dans la barre d’outils supérieure, ce qui aura pour effet d’afficher votre page dans la fenêtre de Navigator, de façon identique à ce que vous obtiendriez en la consultant sur le web. 


[image: image89.wmf] Assimilez-bien cette procédure qui sera à utiliser quel que soit le travail à effectuer. Dans la plupart des cas simple, vous n’aurez pas besoin d’agir directement sur le code, et vous pourrez travailler uniquement avec Composer mais n’oubliez pas que s’agissant d’un logiciel gratuit, il n’est évidemment pas aussi puissant que ses concurrents (Adobe Page Mill, Microsoft Front Page, etc...), qui font payer beaucoup plus chers leurs services. Dans certains cas, il sera donc indispensable de recourir à la modification directe du code HTML, d’où l’utilité de la première partie de ce guide.


Habituez-vous donc à “lire” le code de la page que vous venez de créer à l’aide de Composer. C’est une excellente méthode pour découvrir le HTML car vous pouvez ainsi effectuer la démarche inverse de la programmation, à savoir réaliser d’abord (dans Composer) et étudier par la suite le code correspondant, généré automatiquement par le logiciel.

Si vous souhaitez publier sur le web un texte déjà existant, au format traitement de texte par exemple, inutile de tout retaper. Sélectionnez votre texte et effectuez un copier/coller (copy and paste) dans la fenêtre de Composer. Votre texte sera ainsi automatiquement converti en HTML et vous n’aurez plus qu’à modifier sa mise en page le cas échéant.


Passons maintenant à l’utilisation pratique de Composer...


III-2-2) Formatage du texte (fontes, couleurs, alignement)


Comme dans un traitement de texte classique, Composer vous permet de choisir plusieurs options de formatage de votre texte. Voici la signification des différents boutons :

[image: image90.wmf] [image: image91.wmf] Menu déroulant, choix du standard de caractère

[image: image92.wmf]Choix du type de caractère (PC).

[image: image93.wmf]  [image: image94.wmf]Menu déroulant, choix de la taille du caractère.

[image: image95.wmf]  [image: image96.wmf] Couleur du texte.

[image: image97.wmf] Caractère gras, italique et souligné.

[image: image98.wmf] Annulation des cinq fonctions précédentes (retour à l’affichage standard, comme défini par le premier menu déroulant).

[image: image99.wmf] Liste non-numérotée et liste numérotée. 

[image: image100.wmf] Tabulations.

[image: image101.wmf] Menu déroulant, alignement du texte (à droite, au centre, à gauche).


Vous pouvez bien-sûr à tout moment modifier votre travail, en sélectionnant, un mot, une phrase ou un paragraphe entier, et en lui appliquant une nouvelle instruction de formatage.


-Pour sélectionner un mot : double-cliquez sur celui-ci (il s’affichera alors sur fond noir).


-Pour sélectionner une ligne entière : cliquez juste avant le début de celle-ci.


-Pour sélectionner un paragraphe : double-cliquez juste avant le début de celui-ci. 


Une fois sélectionnée la partie du texte que vous souhaitez modifier, il vous suffit de cliquer sur le bouton correspondant au changement à effectuer.


III-2-3) Ajouter des images  


Pour ajouter une image à votre document, placez votre curseur à l’endroit où vous souhaitez insérer cette image. Deux solutions : 



- 1ère solution-  Chargez une image que vous avez en mémoire dans votre ordinateur (gif ou jpg). Pour ce, cliquez sur le bouton ajouter une image  [image: image102.wmf] de la barre d’outils, vous obtiendrez alors la fenêtre de dialogue suivante :

[image: image103.wmf] (MAC)

                                    [image: image104.wmf] (PC)


Cliquez sur Choose File (en haut)et choisissez une image sur votre disque dur. Une fois votre image sélectionnée, de nombreuses précisions peuvent être effectuées dans la fenêtre de dialogue, comme par exemple :


- L’affichage d’une légende précédant l’affichage de cette image au moment du chargement de la page dans Navigator. Cette légende peut-être un texte, ou une image de même dimension mais d’une taille de fichier moins importante (la même image convertie en noir et blanc par exemple) qui s’affichera donc plus rapidement que l’image en couleur originale.  (Cadre Alternative Representations sur MAC ou bouton Alt.Text/LowRes... sur PC).


- La modification de la taille de l’image (Cadre Dimensions).


- L’espace blanc à laisser autour de cette image (Cadre Space Around Image). 


- Les fonctions d’alignement et d’insertion dans un texte (Wrapped Text).


- L’utilisation de l’image comme fond d’écran (Page Background ou Use as background).


Les réglages effectués, cliquez sur Ok en bas de la fenêtre pour revenir à Composer. L’image apparaîtra alors à l’endroit où vous aviez positionné votre curseur.


Vous pourrez remodifier ces réglages à tout moment en double-cliquant sur votre image dans la fenêtre de Composer pour faire ré-apparaître la fenêtre de dialogue. 


- 2ème solution - Sélectionner directement une image affichée dans la fenêtre de Navigator et, sans relâcher le bouton de la souris, faites-la glisser jusque dans la fenêtre de Composer. 


Cette technique, appelée Glisser/Déposer (Drag and Drop) vous est sans-doute déjà bien connue. Elle est courante sur les systèmes Macintosh et Windows 95. 


Pour effectuer cette opération , vos deux fenêtres doivent être légérement décalées à l’écran.


[image: image105.wmf] Souvenez-vous que vous devez toujours sauver les images utilisées sur votre page dans le même dossier que votre document HTML.


 Si vous empruntez une image directement sur le web pour la placer sur votre page, Composer  se chargera lui-même de cette opération lorsque vous sauverez votre document (Save dans le menu File).


Pour vous faciliter le travail, constituez-vous une banque d’images personnelle que vous emprunterez au hasard de vos “promenades” sur le web, et rangez-les dans un dossier “images” à l’intérieur de votre disque dur. Vous pourrez ainsi facilement créer de nouvelles pages, sans avoir besoin de constamment vous reconnecter pour aller chercher les images dont vous avez besoin. (Voir en annexe C comment trouver l’adresse internet de quelques banques d’images dans lesquelles vous pourrez facilement trouver votre bonheur.)


[image: image106.wmf] Vous avez sans doute également remarqué que Composer rajoutait automatiquement dans le code les dimensions (hauteur=height et largeur=width) de chaque image, comme par exemple :

<IMG SRC="globe.gif" BORDER=0 HEIGHT=50 WIDTH=52> 


Cette fonction très pratique permet à Navigator, qui affiche toujours le texte d’une page en premier, de prévoir la place nécessaire à l’affichage de l’image à l’écran, et d’obtenir un affichage de la page plus fluide et plus régulier, en particulier sur Internet où le temps de chargement d’une image peut-être assez long.

III-2-4) Créer des liens  

NOTE IMPORTANTE : Les exemples suivants sont illustrés de graphiques correspondant au Macintosh. Les fonctions mentionnées se retrouveront à l’identique sur PC avec uniquement une légère différence au niveau de la  présentation à l’écran. 

Pour créer un lien, vous devez auparavant sélectionner un élément de votre page (texte ou image), puis cliquer sur le bouton Insert Link  [image: image107.wmf] . 


Dans cet exemple, nous allons créer un lien pour accéder à la page de la classe de CM2 (CM2.html/CM2.htm) au partir du texte “Classe de CM2” :


Liens internes et externes (internal and external links)


Tapez dans le fenêtre de Composer les mots “Classe de CM2” et sélectionnez-les.

Cliquez sur le bouton Insert Link [image: image108.wmf] . Vous accéderez alors à la fenêtre de dialogue suivante :

                                      [image: image109.wmf]






Sous” Linked text”, vous verrez apparaître le mot ou le nom de l’image selectionnée pour le lien, cliquez sur le bouton Choose file  pour sélectionner dans votre disque dur la page concernée : CM2.html dans le dossier “Ecole de Cliqueville”.



Pour créer un lien externe, vous devrez taper directement l’adresse correspondante (commençant par http://www...)dans la zone de saisie.



(Le bouton Remove link permet lui de supprimer un lien existant.) 


Quand vous avez terminé, cliquez sur OK pour revenir à Composer.


Cibles (targets)


Les cibles sont des types de liens particuliers qui permettent d’accéder non à une autre page mais à un endroit précis de la même page.


Dans le cas d’une page contenant un texte assez long, divisé en sections, vous pouvez par exemple créer un menu en haut de page renvoyant aux différentes sections concernées, évitant ainsi au lecteur d’avoir à faire défiler toute la page pour accéder à l’information désirée.


Démarche à suivre:


(Exemple disponible sur le site d’Educaweb à l’adresse :


http://members.tripod.com/~educaweb/cibles.html)


1) Tapez votre document dans Composer (ou effectuez un copier/coller avec un texte déjà existant).


2) Insérer les cibles dans votre texte (têtes de paragraphes par exemple).

Pour ce, placez votre curseur à l’endroit choisi, puis cliquer sur le bouton Insert target [image: image110.wmf] . Vous obtiendrez la fenêtre de dialogue suivante : 

[image: image111.wmf]

Donnez un nom à votre cible (Target Name) puis cliquez sur OK.


3) Faites de même pour les autres cibles.


4) Créez un menu en haut de page, reprenant par exemple le titre des paragraphes.


5) Affectez ensuite un lien à chaque titre dans le menu. Pour ce, sélectionnez votre premier titre et cliquez sur le bouton Insert link [image: image112.wmf] . Comme dans l’exemple ci-dessous, affectez alors dans la fenêtre de dialogue votre lien à sa cible, cliquez sur OK et répétez l’opération avec les autres liens.

[image: image113.wmf]

6) Sauvez votre page et visualisez-là dans Navigator pour tester le fonctionnement de vos liens. (Les cibles resteront apparentes à l’écran dans Composer mais seront invisibles dans Navigator.)

[image: image114.wmf] 

(Aperçu de la page terminée dans Composer)

III-2-5) Créer un tableau


La fonction de création de tableau est à mon sens une des plus utiles de Composer car elle permet d’économiser un temps important de programmation, et offre de nombreuses options intéressante pour la présentation de vos documents.


1) Placez votre curseur à l’endroit où vous souhaitez insérer un tableau et cliquez sur le bouton Insert table [image: image115.wmf] . Vous obtiendrez alors une fenêtre de dialogue dont je vais détailler les principales fonctions.


- Choix du nombre de rangées et du nombre de colonnes du tableau:

[image: image116.wmf]

Présentation générale :


- Epaisseur du cadre (Border Line Width). Si cette case n’est pas cochée, les bords du tableau seront invisibles.


Si vous ne cochez pas cette case, le cadre du tableau sera invisible dans Navigator.


- Espacement entre les cases (Pixel Spacing Between Cells)


- Espace à laisser entre le contenu de la case (texte ou image) et les bords de celle-ci (Pixel Padding Within Cells)


- Alignement dans la page (à gauche, au centre, à droite)

[image: image117.wmf]

- Espace prévu pour donner un titre au tableau, au dessus ou au dessous de celui-ci (Include Caption)


- Largeur  du tableau, en % de la largeur de la fenêtre d’affichage de Navigator (Table Width)


- Hauteur minimum du tableau (Min. Table Height)

[image: image118.wmf]

Colonnes de même largeur (Equal Column Widths) :


[image: image119.wmf]

(La touche Extra Html permet de rajouter manuellement des balises


non-gérées par Composer.)


Choix du fond du tableau :

- Choix d’une couleur (cliquer dans la case blanche)


- Choix d’une image (cliquer sur Choose file)

[image: image120.wmf]

Valider en cliquant sur Insert :

[image: image121.wmf]

2) Une fois ces premiers réglages effectués, vous obtenez dans la fenêtre de Composer un tableau “vide”, ressemblant à celui-ci :

[image: image122.wmf]

3) Vous pouvez ensuite remplir les différentes cases, en positionnant votre curseur à l’intérieur de la case choisie:


- En tapant directement votre texte (vous pouvez utiliser toutes les options de formatage, alignement, fontes, couleurs, listes, du logiciel). 


- Ou en insérant une image en cliquant sur le bouton image de la barre d’outils (suivre la procédure indiquée au paragraphe III-3-3).


4) Pour modifier les réglages de votre tableau, placez votre curseur à n’importe quel endroit à l’intérieur de celui-ci et sélectionnez Table Info (MAC) ou Table Properties (PC) dans le menu Format.

Vous accédez alors à une fenêtre de dialogue, similaire à celle dans laquelle vous aviez effectué les réglages préliminaires mais vous permettant en plus de spécifier des réglages individuellement pour chaque case :

[image: image123.wmf]

Choix possibles :


- Table : réglages généraux du tableau


- Row : réglages applicables à une rangée entière


- Cell : réglages spécifiques à une seule case (cell)


5) Si vous cliquez sur Cell, vous accédez aux réglages suivants pour la case dans laquelle est positionné votre curseur :


- Subdivisions de la case en plusieurs autres cases (Cell spans rows and columns).


- Largeur (Cell width) et hauteur minimum (Min. cell heigth).


- Positionnement horizontal et vertical du contenu de la case (texte ou image)


- Type de texte (Text)


- Choix de la couleur du fond ou d’un fond-image (Cell Background).

[image: image124.wmf]

[image: image125.wmf] N’oubliez pas que vous pouvez rendre invisible le cadre d’un tableau.  Ce cadre restera cependant toujours apparent sous forme de pointillés dans la fenêtre de Composer. Ce n’est qu’en visualisant votre page dans Navigator que vous pourrez contrôler son aspect définitif. 


[image: image126.wmf] Entraînez-vous à réaliser différents types de tableaux, en testant les différentes fonctions ci-dessus mentionnées. Leur utilisation est l’un des secrets d’une mise en page réussie. Vous en trouverez trois exemples en cliquant sur le bouton tableaux à partir de la page d’accueil du site d’Educaweb.




III-3) Editer avec Composer une page déjà existante .


Quand une page est affichée dans la fenêtre de Navigator, vous pouvez à tout moment la transférer dans Composer afin de pouvoir l’éditer. Il vous suffit de sélectionner Edit Page ou Edit Frame dans le menu File . La page est alors automatiquement sauvegardée sur votre disque dur, en même temps que toutes les images (ou autres fichiers) qu’elle contient. 

           [image: image127.wmf]                         [image: image128.wmf]


     (MAC)



               (PC)

[image: image129.wmf] Cette fonction peut aussi vous permettre de sauvegarder en une seule fois une page que vous avez rencontrée sur le web et que vous souhaitez conserver dans votre ordinateur, pour pouvoir la consulter à tout moment sans avoir besoin de vous reconnecter. Son utilisation peut se révéler précieuse dans le cadre d’une exploitation pédagogique avec un groupe d’élèves, car elle vous permet d’accéder immédiatement à l’information recherchée, sans être tributaire du temps de chargement sur Internet ou de l’éventuel impossibilité d’accès au serveur visé.


Vous pouvez ainsi constituer une banque de donnée personnelle sur un thème donné, que vos élèves pourront exploiter hors connection. Ayez soin toutefois de sauvegarder chaque page dans un dossier séparé, ou de créer des dossiers par thèmes, ce qui vous permettra de retrouver plus facilement les documents recherchés. 


Pour ouvrir une page directement dans Composer, sélectionnez :


-MAC : Open page in Composer dans le menu File. 


-PC : Open page dans le menu File . Vous devez alors sélectionner votre document de la manière habituelle mais en cochant cette fois-ci le bouton Composer dans la fenêtre de dialogue.

[image: image130.wmf]

MAC/PC : Encore une fois, je vous rappelle que tous les fichiers concernant votre page (document HTML, images, etc..) doivent se trouver au même niveau dans votre disque dur pour que celle-ci puisse s’afficher convenablement. 


L’icône [image: image131.wmf] indique que Composer n’a pas pu trouver l’image que votre fichier HTML lui demandait d’afficher ; soit l’image considérée n’est pas rangée au bon endroit, soit vous avez tout simplement oublié de la sauvegarder, d’où l’utilité de la fonction Edit page qui vous permet à coup sûr de bien sauvegarder tous les fichiers rattachés à une page web en même temps que son fichier HTML.

CHAPITRE IV

 
Publier son site sur Internet.


Votre site réalisé, vous devez impérativement tester tous vos liens (internes et externes), pour dépister d’éventuelles erreurs de programmation. 


Cette étape effectuée, il vous faut maintenant lui chercher un hébergement sur un serveur afin de le rendre accessible aux autres usagers du web.


IV-1) Le principe.


Vous avez maintenant en mémoire dans votre ordinateur un ensemble de fichiers (textes html, images, etc...) qui constituent votre nouvelle page web. Pour permettre aux usagers d’Internet d’y accéder, vous allez devoir transférer votre travail sur un serveur.


Une fois le choix du serveur effectué (voir IV-2), celui-ci vous attribuera un espace mémoire (en fait un dossier, auquel vous pourrez accéder à l’aide d’un mot de passe personnel), un nom d’utilisateur (User ID) et une adresse personnelle correspondant à votre page, du type : Http://www.nomduserveur.com/~Cliqueville. 


Cette adresse pourra être plus ou moins longue, en fonction du serveur choisi, et plus ou moins facile à mémoriser. (Dans le domaine, la palme de la longueur revient sans aucun doute au serveur Geocities...)


Vous devrez alors transférer vos fichiers depuis votre ordinateur jusqu’à votre dossier sur le serveur, en utilisant un logiciel particulier appelé FTP.


[image: image132.wmf] FTP (Fast Transfert Protocol) est un standard de connexion rapide permettant le transfert aisé d’une quantité importante d’informations, sous forme de fichiers. Ce standard a donc en fait donné son nom aux logiciels qui permettent de gérer cette connexion.


Ce standard étant différent du Http, que vous utilisez habituellement pour accéder aux pages web, l’adresse pour accéder au serveur FTP est généralement modifiée de la façon suivante (exemple pour Geocities):


- Http://www.geocities.com permet de se connecter à la partie Web de ce serveur.


- ftp.geocities.com permet de se connecter à la partie FTP de ce serveur.


MAC : Utilisation du logiciel FTP Fetch pour Macintosh


 (Vous devez bien-sûr auparavant télécharger le logiciel Fetch, adresse en annexe D).


1) Connectez-vous à Internet.

2) Ouvrez le logiciel Fetch. Vous devriez accéder à la fenêtre suivante (si non, sélectionnez New connection dans le menu File) :


             [image: image133.wmf]

3) Remplissez alors les cases par vos données personnelles (fournies par votre serveur lors de votre inscription), par exemple: 


- Host (adresse FTP du server)
ftp.geocities.com


- User ID (nom d’utilisateur)
cliqueville


- Password (mot de passe)
fantomas


- Directory (répertoire)... à laisser en blanc, le plus généralement, ou à remplir le cas échéant suivant les indications fournies par le serveur. (Cet exemple ne contient évidemment que des données fictives...)


4) Cliquez sur Ok. La fenêtre suivante vous permet de visualiser le contenu de votre dossier sur le serveur, et de réaliser les opérations de transfert (ou de suppression) de fichiers.


[image: image134.wmf]

Si vous y accédez pour la première fois, ce dossier doit normalement être vide. Il peut aussi contenir suivant les cas un document index.html , automatiquement généré par le serveur lors de votre inscription, que vous pourrez remplacer par celui de votre page.

5) Validez la fonction Automatic (comme sur l’image précédente) et commencez à transférer vos fichiers en cliquant sur le bouton Put File. Vous accéderez alors à un selecteur de fichier qui vous permettra de selectionner dans votre disque dur le fichier que vous souhaitez envoyer sur le serveur :

[image: image135.wmf]

Cliquez sur Open et sélectionnez dans le menu déroulant de la fenêtre suivante le format qui convient : Text pour les fichiers HTML et Raw Data pour les fichiers image (Gif ou Jpg).

[image: image136.wmf]

Il ne vous reste plus qu’à cliquer sur OK pour envoyer ce fichier sur le serveur.


6) Répétez alors la même opération pour tous les autres fichiers de votre page.


7) En cas de besoin, vous pourrez effectuer à distance des opérations directement sur le serveur, comme par exemple effacer un fichier (Delete Directory or File dans le menu Remote), modifier son nom (Rename Directory or File dans ce même menu), etc...

[image: image137.wmf]

8) Pour télécharger un fichier depuis le serveur vers votre ordinateur, il suffit de selectionner dans la fenêtre de Fetch le fichier à transférer puis de cliquer sur le bouton Get File . Une fenêtre s’ouvrira alors vous demandant où vous souhaitez le sauvegarder dans votre disque dur.


9) Comme pour la plupart des logiciels sur MAC, vous pouvez obtenir un mode d’emploi plus détaillé du logiciel en sélectionnant Fetch Help dans le menu Help.

[image: image138.wmf]

PC : Utilisation du logiciel WS_FTP pour Windows 95

 (Vous devez bien-sûr auparavant télécharger le logiciel WS_FTP , adresse en annexe D).


1) Connectez-vous à Internet.


2) Ouvrez le logiciel WS_FTP. Dans la fenêtre qui s’affiche, remplissez alors les cases avec vos données personnelles (fournies par le serveur), par exemple : (Les données suivantes sont évidemment fictives...) 


- Profile Name : sélectionner  


WS_FTP32

- Host Name/Address(adresse FTP du server)
ftp.geocities.com


- Host Type : sélectionner 



Automatic Detect


- User ID (nom d’utilisateur)



Cliqueville


- Password (mot de passe)



Fantomas


N’écrivez rien dans les autres cases pour le moment. 

[image: image139.wmf]

3) Cliquez sur Ok. La connection avec le serveur est établie. La fenêtre de droite vous permet de visualiser le contenu de votre dossier sur le serveur (remote system), celle de gauche, de visualiser le contenu d’un dossier sur le disque dur de votre ordinateur (Local System).

            [image: image140.wmf]


Si vous accédez pour la première fois au dossier que vous a attribué le serveur après votre inscription, celui-ci doit normalement être vide. Il peut aussi contenir suivant les cas un document index.htm , automatiquement généré par le serveur, que vous pourrez remplacer par celui de votre page.


4) Sélectionnez dans la fenêtre de gauche le dossier dans lequel vous avez sauvegardé les éléments de votre page et ouvrez-le de façon à afficher son contenu. 

[image: image141.wmf]

5) Cochez la case Auto (sélection automatique du type de fichier, texte-format ASCII ou image-format Binary) à envoyer. [image: image142.wmf]

Vous pouvez maintenant commencer à transférer vos fichiers depuis votre ordinateur vers le serveur, en sélectionnant dans la fenêtre de gauche celui que vous souhaitez transférer (ecole.gif dans cet exemple) puis en cliquant sur le bouton envoyer [image: image143.wmf] . Une petite fenêtre s’ouvrira alors pour vous donner des informations sur le transfert en cours.


6) Répétez l’opération pour tous les autres fichiers de votre page.


7) En cas de besoin, vous pourrez effectuer à distance des opérations directement sur le serveur, comme par exemple effacer un fichier (bouton Delete), modifier son nom (bouton Rename), etc...


8) Pour télécharger un fichier depuis le serveur vers votre ordinateur, il suffit de le sélectionner (fenêtre de droite) puis de cliquer sur le bouton retour  [image: image144.wmf] .


9) Vous pourrez accéder à un mode d’emploi complet du logiciel en cliquant sur le bouton Help (au bas de la fenêtre). En anglais dans le texte...


Fonction Publish de Composer :

Le logiciel Composer dispose aussi d’une fonction Publish, qui permet d’envoyer un ou plusieurs fichiers sur le serveur. Cette fonction est cependant loin d’être aussi efficace qu’un véritable logiciel FTP.


IV-2) Sur quel serveur domicilier votre page ?

Plusieurs sociétés, la plupart domiciliées aux Etats-Unis, proposent un hébergement gratuit sur leur serveur. Le lieu importe peu puisque le côté magique d’Internet est de permettre un accès quasi-immédiat à l’information, quelle que soit la distance à parcourir.


En théorie, l’accès devrait être plus rapide si vous domiciliez votre site dans le pays dans lequel vous exercez, encore faut-il y trouver un espace d’hébergement gratuit. La procédure générale à utiliser sera de toute façon identique quel que soit votre choix, les spécificités de chaque serveur vous seront expliquées sur leur page d’accueil. Si vous n’êtes pas à l’aise avec l’anglais, choisissez plutôt un site français... cela peut sembler logique ! Certains fournisseurs d’accès à Internet peuvent aussi offrir un espace gratuit pour héberger une page. 


Le serveur Geocities (www.geocities.com), domicilié aux Etats-Unis, offre des fonctions très intéressantes permettant de gérer son site à distance (sans avoir à passer par un logiciel FTP), directement depuis la fenêtre de votre logiciel de navigation. Il peut cependant se montrer assez lent car très fréquenté, et l’adresse des pages (désignée par un nombre) est difficile à mémoriser.


Dans le même style, mais ne bénéficiant pas de fonctions de gestion en ligne aussi poussées, vous pouvez aussi domicilier gratuitement votre page sur les serveurs Tripod (www.tripod.com) ou Xoom (www.xoom.com).


Un des seuls serveurs français offrant gratuitement ce service à ce jour est le serveur Cegetel (www.cegetel.edu), uniquement destiné à la communauté éducative. Les abonnés de Club Internet (fournisseur d’accès à Internet en France) peuvent aussi bénéficier d’un espace gratuit pour domicilier leur page. 


En cherchant sur le web, il est possible que vous puissiez trouver d’autres serveurs d’hébergement car il s’agit d’un domaine en pleine évolution. Vous y trouverez généralement des tas de conseils et d’aides pour réaliser votre page (souvent en anglais malheureusement...). 


Revers de la médaille : ces serveurs étant gratuits, il  faudra supporter la publicité qu’ils ne manqueront pas de vous envoyer à votre adresse Email ou les écrans publicitaires qu’ils pourront afficher en même temps que votre page (inconvénient relativement minime cependant relativement au service rendu). Si vraiment la publicité vous ennuie, vous devrez alors chercher un hébergement payant, à vous de voir, selon vos moyens...


Procédure générale à suivre pour obtenir un espace d’hébergement gratuit:


1) Connectez-vous à Internet et rendez-vous sur la page d’accueil d’un des serveurs mentionnés ci-dessus.


2) Chercher le lien qui vous permettra d’accéder au formulaire d’inscription.


3) Remplissez le formulaire. Vous devrez fournir une adresse Email (à laquelle vous sera retournée un mot de passe nécessaire pour accéder à votre emplacement sur le serveur) et un nom d’utilisateur. Choisissez bien votre nom d’utilisateur car c’est souvent celui qui apparaîtra dans l’adresse de votre page. Par exemple sur Tripod, l’adresse de votre page sera : 


http://members.tripod.com/~nom d’utilisateur/


4) Une fois que vous aurez reçu un Email confirmant votre inscription et votre mot de passe, vous pourrez alors commencer à transférer vos fichiers sur le serveur en utilisant un logiciel FTP, comme expliqué dans le chapitre précédent.

IV-3) Comment faire connaître votre page ?


Pour rendre publique l’adresse de votre page, vous devrez l’inscrire sur les différents annuaires et moteurs de recherche. Cette procédure est généralement assez facile : il suffit de se rendre sur la page considérée et de remplir un formulaire d’inscription. Elle peut cependant se montrer assez fastidieuse, vu le nombre d’annuaires et moteurs de recherche existants sur le web.


Certains sites offrent heureusement une excellente alternative, à savoir un seul formulaire d’inscription à remplir pour plusieurs annuaires. Ce service est souvent payant mais en cherchant bien, il en existe aussi de gratuits.


En voici un qui fonctionne bien pour les principaux annuaires francophones :

Le référenceur SAM, à l’adresse     http://sam.acorus.fr/referenceur/index.htm
CHAPITRE V


Pour aller plus loin...


Ce chapitre est destiné à ceux qui, une fois ayant assimilé les notions de programmation basiques contenues dans ce guide, veulent aller plus loin ou souhaitent tout simplement comprendre le fonctionnement de certains éléments rencontrés sur le web, qui n’ont pas encore été abordés ici.


Je me contenterai, faute de place et ceci n’étant pas l’objectif initial de ce guide, de citer quelques techniques fréquemment utilisées dans la conception d’une page web, pour orienter vos recherches vers une documentation plus élaborée : un des nombreux ouvrages déjà publiés sur la question ou directement sur Internet (voir en annexe C l’adresse des sites-ressources).

V-1) Personnaliser l’environnement graphique de votre page.


Utiliser des graphiques “empruntés” à d’autres c’est bien, mais créer ses propres icônes, boutons, logos, etc..., c’est encore mieux!


Tout concepteur de page aura un jour ou l’autre envie d’apporter une touche plus personnelle à son travail, et devra nécessairement se plonger dans l’univers de la DAO (dessin assisté par ordinateur).


Bonne nouvelle : sans vouloir rivaliser avec les professionnels, il existe de nombreux “sharewares” librement téléchargeables sur le web qui permettent de réaliser rapidement et avec un peu de pratique, les dessins et autres objets graphiques qui agrémenteront votre page (adresses en Annexe D).


- Pour Macintosh, la référence dans le domaine est certainement le logiciel Graphic Converter, qui outre des fonctions élaborées de conversion d’un format graphique à un autre, dispose de fonctions de dessin et d’édition de photos très intéressantes et relativement simples à maîtriser. 


- Pour PC, on peut citer le logiciel Paint Shop Pro, qui offre des caractéristiques assez similaires et que vous pouvez essayer librement pendant 60 jours (Préférez la version 4 à la version 5, car cette dernière se bloquera en cas de non-paiement au bout des 60 jours.). Vous pouvez aussi utiliser le petit logiciel de dessin fourni avec Microsoft Windows 95.


Parallèlement, l’acquisition d’un scanner  vous permettra de digitaliser des dessins ou des photos, afin de les intégrer à vos pages.


[image: image145.wmf] Il existe de nombreux formats graphiques mais les seuls utilisables universellement sur Internet sont les formats GIF et JPG. Si vous décidez d’utiliser pour votre page un graphique codé dans un autre format, vous devrez auparavant impérativement le convertir dans un de ces deux formats.


[image: image146.wmf] Pensez aussi à ne pas intégrer de fichiers graphiques trop importants dans vos pages car ils peuvent en retarder de façon importante le temps de chargement.


 Pour réduire la taille d’un fichier image, vous pouvez essayer d’en réduire la définition (nombre de pixels par pouce) et le nombre de couleurs.  Le format JPG permet d’afficher jusqu’à 16 millions de couleurs différentes, alors qu’une photo peut généralement être affichée sur le web en 256 couleurs sans perdre trop en qualité.


Les principaux logiciels de dessin et de traitement d’images permettent de réaliser facilement ce genre d’opération.


V-2) Qu’est-ce qu’un GIF animé ?


Peut-être avez vous déjà rencontré un de ces petits graphiques animés qui envahissent les pages web depuis quelques temps ; il s’agissait certainement d’un GIF animé (animated GIF en anglais).


 Comme son nom l’indique, c’est un type particulier de graphique au format GIF, conçu sur le principe du dessin animé : plusieurs dessins, légérement différents les uns des autres, sont enchaînés rapidement, donnant ainsi l’impression de mouvement.


Comme pour tout graphique sur le web, il est possible de le sauvegarder pour le réutiliser où bon vous semblera. (La procédure à suivre est la même que pour n’importe quelle autre image, voir paragraphe II-4.)


On peut aussi créer ses propres GIFs animés en utilisant de petits programmes comme GIF builder, pour Macintosh ou WWW Gif Animator pour PC.

V-3) Les formulaires et les compteurs.


Les formulaires :


Les formulaires (forms en anglais) sont utilisés pour réaliser des inscriptions ou des commandes en ligne, des enquêtes ou des applications de type Livre d’Or. 


Il comportent souvent des boutons, des menus déroulants et des zones de saisie de texte. Ils sont assez complexes à mettre en oeuvre car ils font appel à des codes HTML particuliers et à des scripts CGI,  programmes annexes résidant sur le serveur et souvent inaccessibles aux non-professionnels, ou au langage Java. 


Certains serveurs vous permettent cependant d’utiliser des formulaires de façon simplifiée.


 Le serveur gratuit Geocities (http://www.geocities.com) vous permet par exemple de réaliser assez simplement un Livre d’Or sur lequel vos visiteurs peuvent laisser un message pour commenter votre site. 

(Voir par exemple le Livre d’Or du site du CFM de Guadalajara:

http://www.geocities.com/Athens/Olympus/6599).


Les compteurs :


Il est aussi très fréquent de rencontrer sur le web des compteurs dont le rôle est de comptabiliser le nombre de visiteurs reçus sur chaque page.


Pour créer un compteur, vous devrez généralement ajouter une liste d’instructions HTML en bas de votre document index.html. Ce code vous sera fourni par le serveur qui vous héberge . Vous devrez donc vous renseigner auprès de celui-ci pour savoir si il offre cette possibilité et pour connaître la procédure à suivre. (Cette information est généralement disponible sur sa page d’accueil).


V-4) Le multi-fenêtrage (frames).


Il est possible de diviser la fenêtre d’affichage d’un logiciel de navigation en plusieurs autres fenêtres (appelées panneaux, ou frames en anglais), pour permettre par exemple de placer une barre de menu sur la gauche et un espace d’affichage correspondant à sa droite. 


                 [image: image147.wmf]

Le principe en est le suivant :


- Chaque cadre est considéré comme une page indépendante, pouvant être réalisée dans Composer. Dans l’exemple ci-dessus, nous aurions donc deux documents HTML, l’un appelé menu.html (barre de menu) et l’autre contenu.html (zone d’affichage).


- Le format et l’emplacement à l’écran de ces deux cadres sera fixé par le document index.html, qui ne contiendra alors que des informations de mise en page. 


Pour ceux qui souhaitent se lancer dans l’aventure, un exemple est disponible sur le site d’Educaweb (lien "Les cadres (frames)" sur la page "aide en ligne") ainsi que le code source à réutiliser. Le serveur Xoom offre en outre une excellente méthode (en anglais) pour apprendre à réaliser ce genre de présentation : http://members.xoom.com/xoomhelp/frames/

V-5) Le son et la vidéo sur Internet.


Peu à peu, les fichiers audio et vidéo envahissent le petit monde du web, de façon souvent encore peu convaincante pour l’utilisateur moyen. Ceci s’explique par la taille importante de ces fichiers, nécessitant une connection très rapide pour y accéder en un temps raisonnable.


La création de fichiers vidéo pour le web est encore une affaire de spécialistes, mais on peut inclure assez facilement de petits fichiers audio à une page, en enregistrant à partir d’un micro connecté à votre ordinateur. Là encore, différents formats peuvent être utilisés. Le plus courant est le format WAV, bien connu des utilisateurs de PC mais incompatible avec le Macintosh. Le format AU peut être par contre lu sans problème sur ces deux types de machines. D’autres formats comme le format Real Audio (RA) requièrent l’utilisation d’un logiciel lecteur spécifique, à télécharger en plus de Communicator.


De nombreux sharewares permettent d’enregistrer, de manipuler et de convertir les fichiers audio. Vous en trouverez quelques-uns en annexe D.


Une fois réalisé votre fichier son, vous pouvez l’inclure à votre page à l’aide du code suivant (utilisable quel que soit le format utilisé):


<A HREF="chanson.au"><IMG SRC="soundbutton.gif" BORDER=0 ></A>

Celui-ci affichera à l’écran un bouton [image: image148.wmf] sur lequel vous pourrez cliquer pour écouter le fichier indiqué (chanson.au  pour cet exemple).


V-6) Le langage Java.


L’arrivée du langage Java a créé une petite révolution sur Internet, en permettant des applications interactives très poussées, telles que des formulaires interactifs, des feuilles de calculs, des affichages dynamiques, etc...


Ce langage, fonctionnant en complément du HTML, est malheureusement inaccessible à qui ne posséde pas de bonne bases en programmation informatique. Des notions qui dépassent donc largement le cadre de ce guide...

ANNEXES

A) Petit lexique HTML , liste des caractères accentués, codes couleurs. 


Balises HTML:


Vous retrouverez ici classées par ordre alphabétique les balises HTML citées dans le guide, un rappel de leur utilisation et leurs options possibles.

<A HREF=”adresse”>lien texte</A>


Lien à partir d’un mot
<A HREF=”adresse”><IMG SRC=”image”</A>

Lien à partir d’une image (avec encadrement)

<A HREF=”adresse”><IMG SRC=”image” BORDER=0</A>
Lien à partir d’une image (sans encadrement)

<A HREF="mailto:educaweb@yahoo.com">lien texte</A>
Lien permettant d’envoyer un message à une adresse Email

<B>texte</B>





Texte en gras

<BLOCKQUOTE>texte</BLOCKQUOTE>


Décalage du texte d’un bloc vers la droite

<BODY></BODY>




Début et fin du corps du document

<BODY BGCOLOR=”#fff000”>



Couleur du fond de l’écran

<BODY BACKGROUND=”image”>


Utilisation d’une image comme fond d’écran

<BR>






Passer à la ligne

<CENTER>texte</CENTER>



Afficher au centre (texte ou image)

<FONT COLOR=”#fff000”>texte</FONT>


Couleur du texte

<HEAD></HEAD>


Entête du document (générée automatiquement par l’éditeur)

<HR>






Ligne horizontale standard (séparateur)

<HR  SIZE=2>





Ligne horizontale plus épaisse (2 pixels)

<HR NOSHADE>




Ligne horizontale sans ombre (trait plein)

<HTML></HTML>




Début et fin de document HTML

<I>texte</I>





Texte en italique

<IMG SRC=”image”  WIDTH=x HEIGHT=y>
Affiche une image (x=largeur de l’image en pixels, y= hauteur de l’image en pixels)

<IMG SRC=”image” 
ALIGN=top>texte

Texte aligné avec le haut de l’image



     
ALIGN=middle>texte

Texte aligné avec le milieu de l’image



     
ALIGN=bottom>texte

Texte aligné avec le bas de l’image

<IMG SRC=”image1”><IMG SRC=”image2” align=absmiddle>








Alignement de deux images par leurs centres

<IMG SRC=”image” 
ALIGN=left>texte...

Texte encadrant une image située sur sa gauche



     
ALIGN=right>texte...

Texte encadrant une image située sur sa droite

<LI>texte





Elément faisant partie d’une liste

<NOBR>ligne de texte</NOBR>
Interdit la passage à la ligne au milieu de la ligne encadrée par les deux balises.

<OL></OL>





Début et fin de liste numérotée

<OL TYPE=a>





Affiche des lettres min. à la place des chiffres

    TYPE=A>





Affiche des lettres maj. à la place des chiffres

<P></P>



Début et fin de paragraphe (force le navigateur à passer une ligne avant et après celui-ci)

<TABLE></TABLE>




Début et fin de tableau

<TABLE BORDER=0>




Rend invisible le cadre du tableau

       WIDTH=”90%”>


Définit en pourcentage la largeur globale du tableau par rapport à la fenêtre d’affichage du navigateur

<TD></TD>





Début et fin du contenu d’une case du tableau

<TD  ALIGN=left></TD>



Aligne le contenu de la case sur la droite

     ALIGN=center></TD>




Centre le contenu de la case
     ALIGN=right></TD>




Aligne le contenu de la case sur la gauche

<TD WIDTH=x>

Définit une valeur fixe (x, en pixels) pour la largeur de la case

<TD WIDTH=”80%”>
Définit en pourcentage la largeur de la case par rapport au reste du tableau

<TD NOWRAP>

Interdit un passage à la ligne non-volontaire au milieu d’une case (oblige le navigateur à respecter la mise en page des éléments placés à l’intérieur de cette case)

<TR></TR>

Début et fin d’une rangée dans un tableau (chaque rangée pouvant contenir plusieurs cases)

<TR  ALIGN=left></TD>




Aligne le contenu de chaque case sur la droite

     ALIGN=center></TD>




Centre le contenu de chaque case
     ALIGN=right></TD>




Aligne le contenu de chaque case sur la gauche

<UL></UL>





Début et fin de liste non-numérotée

<UL TYPE=disc>





Dessine un disque avant chaque item de la liste
    TYPE=circle>





Dessine un cercle avant chaque item de la liste
    TYPE=square>





Dessine un carré avant chaque item de la liste


Code HTML des caractères spéciaux et accentués:

Rappel : vous devez taper intégralement ces codes à la place du caractère devant être affiché à l’écran.


à
&agrave;


ç
&ccedil;


â
&acirc;



ñ
&ntilde;


é
&eacute;


<
&lt;



è
&egrave;


>
&gt;


ê
&ecirc;



&
&amp;


î
&icirc;



“
&quot;


ï
&iuml;



©
&copy;


ô
&ocirc;



ù
&ugrave;


û
&ucirc;

Code HTML des principales couleurs:

Vous pourrez trouver la liste complète des couleurs disponibles à l’adresse suivante:

http://xoom.com/xoom/helpcenter/essential/colors
<FONT COLOR="#FFFFFF">texte blanc</FONT>

<FONT COLOR="#330099">texte bleu marine</FONT>

<FONT COLOR="#0000FF">texte bleu</FONT> 

<FONT COLOR="#0099FF">texte bleu ciel</FONT> 

<FONT COLOR="#006600">texte vert foncé</FONT>

<FONT COLOR="#00BA00">texte vert</FONT>

<FONT COLOR="#00FF00">texte vert clair</FONT>

<FONT COLOR="#FFFF00">texte jaune</FONT>

<FONT COLOR="#FFD303">texte jaune-orangé</FONT>

<FONT COLOR="#FF9C05">texte orange</FONT>

<FONT COLOR="#FF0000">texte rouge</FONT>

<FONT COLOR="#FF0099">texte rose</FONT>

<FONT COLOR="#996633">texte marron</FONT>

<FONT COLOR="#663300">texte marron foncé</FONT>

<FONT COLOR="#000000">texte noir</FONT>

B) Comment télécharger ou se procurer les logiciels cités ici ?


Si vous n’avez jamais téléchargé de logiciel à partir d’Internet, il faudra tout d’abord vous familiariser avec la procédure. Si cela n’a plus de secrets pour vous, passez ces quelques lignes...


De nombreux serveurs vous permettent de télécharger des logiciels, freewares ou sharewares en ligne. Cette procédure peut demander beaucoup de temps, en fonction de la taille du logiciel et de la rapidité de votre modem (comptez presque deux heures pour le téléchargement de Communicator avec un modem 28.8 ..!). 


Certains logiciels peuvent être fournis en version définitive, d’autres à l’essai pour une période de 30 à 60 jours, au terme de laquelle ils cesseront de fonctionner si vous n’avez pas payé la somme demandée (en général peu élevée pour les sharewares). Nombre d’entre-eux continuent cependant de fonctionner au terme de la période d’essai gratuite, se contentant de vous inviter à payer la somme demandée à chaque fois que vous vous en servirez. Les concepteurs de sharewares comptent donc sur votre honnêteté pour fournir des logiciels performants à un prix accessible. Aux utilisateurs de jouer le jeu...  


Tous les logiciels téléchargeables sur le web sont compressés, de façon à occuper moins de place et donc d’économiser en temps de chargement. 


Le type de suffixe utilisé vous indique le type de compression appliqué à celui-ci,  par exemple fichier. zip (PC) ou fichier.hqx (MAC). 


Les plus sophistiqués peuvent se décompresser automatiquement une fois chargés sur votre disque dur (comme les formats exe sur PC ou sea sur Mac). Pour les autres, il vous faudra utiliser un petit utilitaire de décompression comme Winzip (décompression des fichiers au format zip sur PC) ou StuffitExpander (décompression des fichiers au format hqx, sit et autres formats sur Mac). 

Ces deux utilitaires peuvent également se trouver facilement sur Internet (adresses en Annexe D).


Téléchargement pratique :

1) Localisez sur Internet le logiciel désiré, correspondant à votre type de machine (annexe D).


2) Cliquez sur le lien correspondant à ce logiciel. Le processus de téléchargement commence alors : 


- Un sélecteur de fichier s’ouvre vous demandant à quel endroit dans votre ordinateur vous souhaitez sauver celui-ci. Choisissez toujours le bureau (desktop), cela évite de perdre la trace du logiciel téléchargé, en particulier sur PC (Ne riez pas, ça arrive...).


- Une nouvelle fenêtre (indicateur de chargement) apparaît alors vous indiquant la vitesse de la connection avec le serveur, le temps de chargement estimé, et affichant un vu-mètre représentant l’avancée du chargement.


3) Une fois le logiciel chargé, cette fenêtre disparaît. 


4) Allez sur votre bureau pour le cas échéant, décompresser le fichier avec Winzip (PC) ou StuffitExpander (Mac).


5) Tous les sharewares, une fois décompressés, se présentent généralement sous la forme d’un dossier comprenant le logiciel lui-même, des fichiers annexes et une notice d’utilisation sous forme de fichier Lisez-moi (Read me). 


Certains disposent même d’un installeur, en particulier sur PC, vous facilitant le travail de mise en route. (Il suffit alors de lancer l’application install.exe et de suivre pas à pas les instructions données à l’écran.)


Cédéroms gratuits:


De nombreux magazines informatiques proposent maintenant en cadeau un cédérom joint, contenant entre-autres bon nombre de sharewares ou certaines versions de Netscape Communicator ou de Microsoft Internet Explorer.


Pensez à jeter un coup d’oeil chez votre marchand de journaux. Vous pourrez ainsi économiser le temps nécessaire à la recherche et au téléchargement de ces logiciels sur Internet, et alléger d’autant votre facture téléphonique...

C) Télécharger Netscape Communicator.


Le logiciel Netscape Communicator est disponible en plusieurs versions et plusieurs langue. La version qui nous intéresse ici est la version complète, qui intégre le logiciel Composer .


Je vous indique trois options différentes de téléchargement, en fonction de vos besoins et de votre situation géographique (la procédure pourra bien sûr évoluer si Netscape décide de modifier la mise en page de son serveur) .


Au moment où j’écris ces lignes, la version la plus récente disponible  de Communicator est la version 4.06  en anglais, ou la version 4.05 en français. 

Téléchargement de Communicator en version française :

(ou dans une autre langue depuis la France)

1) Connectez-vous à l’adresse :


http://home.netscape.com/fr/comprod/mirror/index.html


2) Vous accéderez à la page de téléchargement en français :

[image: image149.wmf]

En faisant défiler la page, vous accéderez à un formulaire, dans lequel vous pourrez choisir la version de Communicator qui vous intéresse en fonction de votre type de machine. En première ligne, choisissez : 


Communicator Standard- Complete Install- 4.05 (ou version plus récente).

[image: image150.wmf]

En cliquant sur le dernier bouton, vous accéderez à un ou plusieurs liens renvoyant à des sites de téléchargement. Cliquez alors sur Download pour commencer le chargement.

Téléchargement de Communicator en version anglaise depuis les Etats-Unis:

(valable et assez rapide en général pour tous les pays du continent américain)


1) Connectez-vous à l’adresse :


http://home.netscape.com/computing/download


2) Vous accéderez à la page suivante :

[image: image151.wmf]

Dans le cadre Netscape Download, cliquez alors sur le lien correspondant à votre type d’ordinateur, PC (Win 95/98/NT) ou MAC (Mac Power PC) en face de Netscape Communicator 4.06  pour lancer le processus de chargement (en face de "Give me Netscape Communicator 4.06").

Téléchargement de Communicator en version anglaise depuis les autres pays:


Le logiciel Communicator est également disponible depuis de nombreux autres sites à l’étranger. En choisissant un site de téléchargement à l’intérieur ou limitrophe du pays dans lequel vous résidez, vous bénéficierez normalement d’un temps de chargement plus rapide.


1) Connectez-vous à l’adresse suivante :


http://www.netscape.com/comprod/mirror/index.html


2) Vous accéderez à la page qui suit:

[image: image152.wmf] 


3) Dans Option 1, cliquez sur le lien Download Instructions. Le serveur sélectionnera automatiquement la version de Communicator correspondante à votre type d’ordinateur. Si ce n’est pas le cas, vous devrez choisir dans le formulaire la dernière version de Communicator sous la forme “Standard version- complete install”.


En faisant défiler la fenêtre, vous accéderez à la rubrique Begin Downloading :

[image: image153.wmf]

Cliquez alors sur le bouton Download for free en dessous de Customers from other countries.


Dans la fenêtre suivante, choisissez le site de téléchargement le plus proche de votre zone géographique. Cliquez sur Download pour lancer le processus de chargement.

[image: image154.wmf]
D) Le carnet des bonnes adresses.


Guides d’internet et cours de programmation HTML :

UN NOUVEAU GUIDE D’INTERNET
http://www.imaginet.fr/ime/
Cours très complet (Internet, programmation en HTML, manuel d’utilisation de Netscape en français, etc...)

BEGINNER’S GUIDE TO HTML (en anglais)

http://www.ncsa.uiuc.edu/General/Internet/WWW/

HELPCENTER du site XOOM (en anglais mais remarquable, traite entre-autres de la conception de tableaux, de panneaux et du mode de connection FTP)

http://xoom.com/xoom/helpcenter/tutorial


Adresses d’écoles et ressources pédagogiques:

PREMIERS PAS SUR INTERNET
http://www.imaginet.fr/momes/
TABLEAU NOIR
http://www.tableau-noir.com/
PEDAGONET
http://www.pedagonet.com/ext/fdefault.eht

Bibliothèques de logiciels sharewares et freewares:

LOGITHEQUE ZDNET (PC/MAC)

http://www1.zdnet.com/fr/logi/
DOWNLOAD.COM (PC/MAC)

http://www.download.com
SHAREWARE.COM (PC/MAC)

http://www.shareware.com
TOPSOFT (PC/MAC)

http://topsoft.com

UTEXAS MAC ARCHIVE (MAC) 

http://wwwhost.ots.utexas.edu/mac/main.html


Logiciels utiles:

WINZIP (décompression, PC)

Disponible sur le site de shareware.com

STUFFIT EXPANDER (décompression, MAC)

Disponible sur le site de UTEXAS MAC ARCHIVE 

WS_FTP LE (connexion FTP, PC)

Disponible sur le site de shareware.com
FETCH (connexion FTP, MAC)

Disponible sur le site de UTEXAS MAC ARCHIVE 

GIF BUILDER (gifs animés, MAC)

http://iawww.epfl.ch/Staff/Yves.Piguet/clip2gif-home/GifBuilder-F.html
SOUND MACHINE ET CONVERT MACHINE  (fichiers son au format au, MAC)

http://www.kagi.com/rod/


GRAPHIC CONVERTERet TRANSPARENCY(dessin, conversion de formats et gifs transparents, MAC)

Disponibles sur le site de UTEXAS MAC ARCHIVE 

REAL AUDIO (fichiers son format ra, PC/MAC)

http://www.real.com/
PAINT SHOP PRO (dessin, conversion de formats, PC), GOLDWAVE (éditeur de son, PC)

Disponibles sur le site de shareware.com
WEBPAINTER (dessin et gifs animés, PC/MAC)

http://www.totallyhip.com ou sur www.shareware.com
WWW Gif Animator (gifs animés, PC)

http://stud1.tuwien.ac.at/~e8925005
WEB CONSTRUCTION KIT (Editeur HTML en français, PC)

http://www.pierresoft.com

Hébergement gratuit :

CEGETEL (en français)

http://www.cegetel.edu/
GEOCITIES
http://www.geocities.com

TRIPOD
http://www.tripod.com

XOOM
http://xoom.com/home/
NETTAXI
http://www.nettaxi.com


Banques  graphiques:
Utiliser les moteurs de recherche pour obtenir la liste des sites offrant gratuitement des images, icônes, gifs animés, etc.., à télécharger.

Catégorie graphiques sur YAHOO

http://www.yahoo.com/Arts/Design_Arts/Graphic_Design/Web_Page_Design_and_Layout/Graphics/
Icons/


Annuaires et moteurs de recherche en français:

VOILA

http://www.voila.fr
WEBORAMA 

http://www.weborama.fr
NOMADE
http://www.nomade.fr
PAGE FRANCE 

http://www.pagefrance.com
YAHOO FRANCE
http://www.yahoo.fr

EXCITE FRANCE

http://www.excite.fr

TELEFRANCE

http://www.telefrance.com
REFERENCEUR SAM (inscription simultanée sur plusieurs moteurs de recherche francophones)

http://sam.acorus.fr/referenceur/index.htm
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